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1. Postanowienia ogdlne

11 Miedzynarodowy turniej CLA EuroCup (dalej zwany ,turniejem”) to
esportowe rozgrywki, w ktérych udziat bierze czterech graczy z kazdej
dywizji ligi esportowej CyberLive!Arena (,CLA").

1.2 Kazdy turniej posiada unikalny numer sezonu (,Sezon") i trwa 21 dni
kalendarzowych, podzielonych na cztery etapy:

a) CLA EuroCup eKoszykowka Dzienne Kwalifikacje (Etap 1- Kwalifikacje):
Jest to pierwszy etap kwalifikacyjny, ktéry trwa 18 dni.

b) CLA EuroCup eKoszykdwka Ostatnia Szansa (Etap 2 - Ostatnia Szansa):
Jednodniowy etap grupowy oferujacy ostatnig mozliwosc
zakwalifikowania sie.

c) CLA EuroCup eKoszykdwka Faza Grupowa (Etap 3 - Faza Grupowa):
Kolejny jednodniowy etap grupowy, ktory jeszcze bardziej zaweza
grono uczestnikow.

d) CLA EuroCup eKoszykowka Finatowa Szdstka (Etap 4 - Finatowa
Szostka): Jednodniowy etap koncowy, podczas ktorego wytaniany jest
mistrz sezonu.

1.3 Kazdy turniej konczy sie wytonieniem zwyciezcy sezonu.

1.4 Woszystkie etapy turnieju odbywaja sie na platformie PlayStation w
symulatorze sportowym NBA 2K.

1.5 Turniej jest otwarty dla graczy esportowych, ktorzy ukonczyli 18 lat i uzyskali
odpowiednig akredytacje oraz zgode organizatordow.

1.6 Woszystkie wydarzenia odbywaja sie w wyspecjalizowanych obiektach
esportowych, gdzie uczestnicy i organizatorzy musza przestrzegac

ustalonych standarddow sanitarnych i higienicznych.

2. Procedura CLA EuroCup eKoszykéwka Dzienne Kwalifikacje

21 CLA EuroCup eKoszykdéwka Dzienne Kwalifikacje to pierwszy
(kwalifikacyjny) etap turnieju. Etap ten trwa 18 dni kalendarzowych i
odbywa sie od wtorku do pigtku przez trzy tygodnie.

2.2 W tym etapie uczestnicy rywalizujg w trybie Play Now na poziomie

trudnosci Superstar.
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2.3 W ramach CLA EuroCup eKoszykdwka Dzienne Kwalifikacje uczestnicy
rozgrywaja serie meczow (dalej zwana ,serig”). Seria odbywa sie w systemie
kazdy z kazdym, a uczestnicy grajg ze sobg dwie rundy.

2.4 Zwyciezca meczu jest wytaniany podczas regulaminowego czasu gry, ktory
obejmuje cztery kwarty po pie¢ minut kazda, co daje ftgcznie 20 minut
czasu gry. W przypadku remisu rozgrywane sg dogrywki trwajgce po trzy
minuty. Caty czas gry mierzony jest w czasie rzeczywistym.

2.5 Jesli mecz konczy sie remisem w regulaminowym czasie, zawodnicy
przechodza do dogrywki i graja, az jeden z nich osiggnie przewage
przynajmniej jednego punktu.

2.6 Jesli po czterech dogrywkach nie zostanie wytoniony zwyciezca, kolejny
zaplanowany mecz zostaje anulowany.

2.7 Na zakonczenie regulaminowego czasu gry wynik zostaje zapisany w

statystykach serii.

3. Wylanianie Zwyciezcy Serii w CLA EuroCup eKoszykéwka

Dzienne Kwalifikacje

31 Procent zwyciestw kazdego uczestnika obliczany jest na podstawie
wynikdw wszystkich rozegranych meczéw w ramach serii.

3.2 Jesli z powodu nieprzewidzianych okolicznosci rozegranie meczu jest
niemozliwe, kazdemu uczestnikowi przyznaje sie 0% do ogdlnego procentu
zZwWyciestw.

3.3 Jesli mecz zostaje przerwany z powodow technicznych, wyniki uczestnikow
W momencie przerwania sg zapisywane w oficjalnych tabelach
turniejowych (w sekcji ,Punkty”) i uwzgledniane przy wytanianiu zwyciezcy
turnieju.

3.4 Jesli dwoch uczestnikdw ma taka sama liczbe punktdw, zwyciezca serii i
pozostate miejsca w tabeli turniejowej sg ustalane w nastepujacy sposob:

a) Na podstawie roznicy punktow (zdobytych do straconych) we
wszystkich meczach serii.
b) Na podstawie tacznej liczby zdobytych punktow we wszystkich

meczach serii.

3



c) ¢) Na podstawie réoznicy punktow (zdobytych do straconych) w
bezposrednich meczach w ramach serii.
d) Na podstawie najwyzszego procentu zwyciestw we wszystkich
turniejach ligowych.
3.5 Woyniki wszystkich meczow sg zapisywane w statystykach turnieju, ktére sa

na biezgco aktualizowane w czasie rzeczywistym.

4. Wytanianie Uczestnikéw CLA EuroCup eKoszykéwka Ostatnia
Szansa i CLA EuroCup eKoszykéwka Faza Grupowa na
podstawie wynikéw CLA EuroCup eKoszykéwka Dzienne
Kwalifikacje

4.1 Na zakonczenie kazdej serii uczestnicy otrzymuja punkty EuroCup (dalej
zwane ,punktami”) na podstawie ich koncowego miejsca:

a) Pierwsze migjsce - 3 punkty

b) Drugie miejsce -1 punkt

c) Trzecie miejsce - O punktow

4.2 Wyniki wszystkich serii sg zapisywane w tabeli wynikow dywizji, ktora jest
aktualizowana na zakonczenie kazdej serii.

4.3 Jesli kilku uczestnikow ma taka sama liczbe punktéw na koniec serii,
miejsca w tabeli wynikow dywizji sg ustalane w nastepujacy sposob:

a) Na podstawie roznicy punktow (zdobytych do straconych) we
wszystkich meczach rozegranych podczas CLA EuroCup eKoszykdwka
Dzienne Kwalifikacje.

b) Na podstawie tgcznej liczby zdobytych punktow we wszystkich
meczach rozegranych podczas CLA EuroCup eKoszykéwka Dzienne
Kwalifikacje.

c) Na podstawie réznicy punktéw (zdobytych do straconych) w
bezposrednich meczach rozegranych podczas CLA EuroCup
eKoszykowka Dzienne Kwalifikacje.

d) Na podstawie najwyzszego procentu zwyciestw we wszystkich

turniejach ligowych.
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4.4 Uczestnicy, ktorzy zajmuja pierwsze i drugie miejsce w swoich dywizjach,
automatycznie przechodza do trzeciego etapu turnieju: CLA EuroCup
eKoszykdéwka Faza Grupowa.

4.5 Uczestnicy, ktdrzy zajmuja trzecie | czwarte migjsce w swoich dywizjach,
tworza jedna grupe w kolejnym etapie turnieju: CLA EuroCup eKoszykowka
Ostatnia Szansa.

4.6 Jesli gracz, ktory zakwalifikowat sie podczas CLA EuroCup eKoszykdwka
Dzienne Kwalifikacje, nie moze kontynuowac udziatu w turnieju z powodu
nieprzewidzianych okolicznosci, jego miejsce zajmuje kolejny najlepiegj

sklasyfikowany gracz w tabeli wynikow dywizji.

5. Sita Wyzsza Podczas CLA EuroCup eKoszykéwka Dzienne
Kwalifikacje

51 Jesli zaplanowany mecz nie moze zostac rozegrany z powodu problemow
technicznych, zostaje oznaczony jako ,Anulowany” i nie jest ponownie
planowany.

52 Jesli problemy techniczne wystapig podczas meczu z aktywnym wynikiem,
co uniemozliwia jego dokonczenie, mecz zostaje uznany za ,Przerwany”.
Wynik przerwanego meczu jest zapisywany w oficjalnych statystykach,
jednak zwyciezca nie zostaje ogtoszony. Przerwane mecze nie sg ponownie
planowane i zachowujg status ,Przerwany”.

53 Mecz moze zostac¢ wznowiony wytacznie w okreslonych okolicznosciach,
jesli problem zostanie zidentyfikowany przed rozpoczeciem lub
zakonczeniem pierwszej potowy:

a) Mecz nie rozpoczat sie zgodnie z harmonogramem.

b) Wybrano niewfasciwag druzyne.

c) Okreslono niewtasciwy sktad druzyny.

d) Strony gospodarza/gosci zostaty wybrane niepoprawnie.

We wszystkich innych przypadkach mecz zostanie uznany za ,Anulowany”.

54 W przypadkach, gdy gracz nie moze uczestniczy¢ w meczu z powodu sity
Wyzszej, mozna zorganizowac pilne zastepstwo. Wszystkie wczesniegj

zdobyte punkty zostajg przekazane zastepujacemu graczowi.
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55

6.1

6.2

6.3

6.4

6.5

6.6

6.7

6.8

6.9

Jesli zastepstwo nie jest mozliwe, seria jest kontynuowana bez pierwotnie

zaplanowanego uczestnika.

Postanowienia Ogélne dla CLA EuroCup eKoszykéwka
Ostatnia Szansa, CLA EuroCup eKoszykéwka Faza Grupowa i

CLA EuroCup eKoszykowka Finatowa Széstka

Etapy CLA EuroCup eKoszykdowka Ostatnia Szansa, CLA EuroCup
eKoszykoéwka Faza Grupowa i CLA EuroCup eKoszykéwka Finatowa Szostka
odbywaja sie online.

Uczestnicy rywalizujg w trybie ,My Team” na poziomie trudnosci
.Superstar”, z zastosowaniem regut ,Limited".

Ograniczenia zasad sg weryfikowane przez organizatora co trzy sezony.
Mecze odbywaja sie na serwerach ,2K Sports”.

Podczas etapow CLA EuroCup eKoszykdwka Ostatnia Szansa, CLA EuroCup
eKoszykoéwka Faza Grupowa i CLA EuroCup eKoszykéwka Finatowa Szostka
uczestnicy z kazdej dywizji moga reprezentowac jedng z czterech druzyn.
Nazwy druzyn zawierajg identyfikator dywizji (UA - Ukraina, HR - Chorwacja,
PL - Polska, RO - Rumunia) oraz numer kolejny (np. ,UA Team 17).

Druzyny sg przydzielane uczestnikom z tej samej dywizji na podstawie
wynikdw w CLA EuroCup eKoszykowka Dzienne Kwalifikacje. Po
przydzieleniu druzyny uczestnik nie moze jej zmienic¢ do konca turnieju.
Mecze w etapach CLA EuroCup eKoszykdowka Ostatnia Szansa, CLA
EuroCup eKoszykéwka Faza Grupowa i CLA EuroCup eKoszykdwka
Finatowa Szostka rozgrywane sg w formacie Best of 2 (dalej ,,Bo2").

Kazdy mecz w serii jest rozgrywany do momentu wytonienia zwyciezcy.
Jesli mecz zakonczy sie remisem w regulaminowym czasie gry, uczestnicy
przechodza do dogrywki i grajg do momentu, az jeden z nich osiggnie
przewage przynajmniej jednego punktu. Liczba dogrywek w meczu jest
nieograniczona.

Zwyciezca meczu jest wytaniany w regulaminowym czasie gry, ktory sktada
sie z czterech kwart po pie¢ minut kazda, co daje fgcznie 20 minut gry.
Kazda dogrywka trwa trzy minuty. Caty czas gry jest mierzony w czasie

rzeczywistym.
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7. Procedura dla CLA EuroCup eKoszykéwka Ostatnia Szansa

71 CLA EuroCup eKoszykowka Ostatnia Szansa to drugi (grupowy) etap
turnieju, ktory odbywa sie w soboty co trzy tygodnie.

7.2 Gracze, ktorzy zajeli trzecie i czwarte miejsce w swoich dywizjach podczas
CLA EuroCup eKoszykowka Dzienne Kwalifikacje, przechodza do etapu CLA
EuroCup eKoszykéwka Ostatnia Szansa.

7.3 W tym etapie tworzona jest jedna grupa.

7.4 Uczestnicy rywalizujg w Bo2 seriach zgodnie z formatem kazdy z kazdym,
gdzie kazdy gracz rozgrywa mecze z pozostatymi uczestnikami. W kazdej
serii jeden mecz jest rozgrywany ,u siebie”, a drugi ,na wyjezdzie”.

7.5 Punkty sg przyznawane na podstawie wynikow meczow:

a) Zwyciestwo: 3 punkty
b) Remis:1punkt
c) Przegrana: O punktéw

7.6 Jesli kilku uczestnikdw ma taka sama liczbe punktdw, ich pozycje w tabeli
grupowej sg ustalane na podstawie:

a) R&znicy punktéow (zdobytych do straconych) we wszystkich meczach
etapu CLA EuroCup eKoszykowka Ostatnia Szansa.

b) tacznej liczby zdobytych punktow we wszystkich meczach etapu CLA
EuroCup eKoszykéwka Ostatnia Szansa.

c) ROznicy punktow (zdobytych do straconych) w bezposrednich
meczach etapu CLA EuroCup eKoszykéwka Ostatnia Szansa.

d) Najwyzszego procentu zwyciestw we wszystkich meczach ligowych.

7.7 Uczestnicy, ktorzy zajmuja miejsca od pierwszego do czwartego w grupie,
przechodzg do kolejnego etapu: CLA EuroCup eKoszykdwka Faza Grupowa.

7.8 Uczestnicy, ktdrzy zajmujg miegjsca od pigtego do 6smego w grupie, s3

eliminowani z turnieju.

8. Procedura dla CLA EuroCup eKoszykowka Faza Grupowa

8.1 CLA EuroCup eKoszykowka Finatowa Szdstka to czwarty | ostatni etap
turnieju, ktéry odbywa sie w poniedziatki co trzy tygodnie.
8.2 Lista uczestnikow CLA EuroCup eKoszykéwka Faza Grupowa sktada sie z

graczy, ktorzy zajeli pierwsze i drugie migjsce w swoich dywizjach podczas

7



8.3

8.4

8.5

8.6

8.7

8.8

CLA EuroCup eKoszykowka Dzienne Kwalifikacje, a takze z graczy, ktérzy

zajeli miejsca od pierwszego do czwartego w etapie CLA EuroCup

eKoszykdéwka Ostatnia Szansa.

tacznie dwunastu graczy z czterech dywizji bierze udziat w CLA EuroCup

eKoszykowka Faza Grupowa.

W ramach CLA EuroCup eKoszykdwka Faza Grupowa tworzone s3 trzy

grupy po czterech uczestnikow: Grupa A, Grupa B i Grupa C. Gracze s3

przydzielani do grup losowo, z jedng zasada: w jednej grupie nie moze

znalezc¢ sie wiecej niz dwdch graczy z tej samej dywizji.

Uczestnicy rywalizujg w Bo2 seriach zgodnie z formatem kazdy z kazdym,

gdzie kazdy gracz rozgrywa mecze z pozostatymi uczestnikami swojej

grupy. Kazda seria obejmuje jeden mecz ,u siebie” i jeden ,na wyjezdzie".

Punkty sg przyznawane na podstawie wynikow meczow:

a) Zwyciestwo: 3 punkty

b) Remis:1punkt

c) Przegrana: O punktéw

Jesli kilku uczestnikdow ma taka sama liczbe punktdw, ich pozycje w tabeli

grupowej sg ustalane na podstawie:

a) RoOznicy punktow (zdobytych do straconych) we wszystkich meczach
etapu CLA EuroCup eKoszykéwka Faza Grupowa.

b) tacznej liczby zdobytych punktow we wszystkich meczach etapu CLA
EuroCup eKoszykéwka Faza Grupowa.

c) ROznicy punktow (zdobytych do straconych) w bezposrednich
meczach etapu CLA EuroCup eKoszykowka Faza Grupowa.

d) Najwyzszego procentu zwyciestw we wszystkich meczach ligowych.

Uczestnicy, ktorzy zajmuja pierwsze i drugie miejsce w swoich grupach,

przechodzg do finatowego etapu turnieju: CLA EuroCup eKoszykdwka

Finatowa Szostka. Pozostali gracze sg eliminowani z turnieju.




9.1

9.2

9.3

9.4

10.

10.1

10.2

10.3

10.4

10.5

10.6

Sita Wyzsza Podczas CLA EuroCup eKoszykéwka Faza

Grupowa

Jesli zaplanowany mecz nie moze zostac rozegrany z powodu problemow
technicznych, zostaje uznany za ,Anulowany”. Anulowane mecze nie s3
ponownie planowane i zachowuja status ,Anulowany”.

Jesli problemy techniczne wystapia podczas meczu, mecz zostaje
anulowany, a druzynie gospodarza przyznawana jest techniczna porazka.
Jesli zarejestrowany gracz spdzni sie na mecz lub nie moze uczestniczy¢ w
pierwszym meczu serii z powodu sity wyzszej, otrzymuje techniczna
porazke za catg serie.

Jesli zarejestrowany gracz nie jest w stanie kontynuowac udziatu w turnieju
Z powodu sity wyzszej, nie jest dokonywana zadna zmiana, a gracz

otrzymuje techniczng porazke we wszystkich pozostatych meczach.

Postupak za CLA EuroCup eKosarka Finalnih Sest

CLA EuroCup eKoszykowka Finatowa Szostka to czwarty i ostatni etap
turnieju, ktéry odbywa sie w poniedziatki co trzy tygodnie. Zwyciezca tego
etapu zostaje ogtoszony mistrzem sezonu.

Na podstawie wynikow CLA EuroCup eKoszykdwka Faza Grupowa gracze s3
przypisywani do jednej wspolnej grupy.

Uczestnicy rywalizujg w Bo2 seriach zgodnie z formatem kazdy z kazdym,
gdzie kazdy gracz rozgrywa mecze z pozostatymi uczestnikami. Kazda seria
obejmuje jeden mecz ,u siebie” i jeden ,na wyjezdzie”.

Wyniki wszystkich meczdw, jak rowniez rezultaty serii, sg zapisywane w
tabeli turniejowej, ktora jest na biezagco aktualizowana w czasie
rzeczywistym.

Punkty sg przyznawane na podstawie wynikow meczow:

a) Zwyciestwo: 3 punkty

b) Remis:1punkt

c) Przegrana: O punktéw

Jesli kilku uczestnikow ma taka sama liczbe punktow, ich pozycje w tabeli

turniejowej sg ustalane na podstawie:
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a) ROznicy punktéw (zdobytych do straconych) we wszystkich meczach
etapu CLA EuroCup eKoszykowka Finatowa Szostka.

b) tacznej liczby zdobytych punktow we wszystkich meczach etapu CLA
EuroCup eKoszykdéwka Finatowa Szostka.

c) ROznicy punktow (zdobytych do straconych) w bezposrednich
meczach etapu CLA EuroCup eKoszykéwka Finatowa Szostka.

d) Najwyzszego procentu zwyciestw we wszystkich meczach ligowych.

10.7 Uczestnik, ktory zajmie pierwsze miejsce w etapie CLA EuroCup
eKoszykowka Finatowa Szoéstka na podstawie wynikdw rozegranych serii,

zostaje ogtoszony mistrzem sezonu.

1. Sita Wyzsza Podczas CLA EuroCup eKoszykéwka Finatowa

Szostka

11.1 Jesli zaplanowany lub rozpoczety mecz nie moze sie odbyc¢ z powodu
problemow technicznych, mecz zostaje anulowany, a druzynie gospodarzy
przyznaje sie przegrana techniczna.

1.2 Jesli z powodu sity wyzszej zarejestrowany gracz spdznia sie na mecz lub
nie moze wzig€ udziatu w pierwszym meczu serii, otrzymuje przegrana
techniczna w tej serii.

1.3 Jesli gracz nie moze uczestniczyC w meczu z powodu sity wyzszej,

otrzymuje techniczng porazke i zostaje wyeliminowany z turnieju.

12. Przestrzeganie Zasad Fair Play

121 Uczestnikom turnieju surowo zabrania sie angazowania w ustawianie
meczow lub jakiekolwiek uktady, ktore z gory ustalajg wyniki meczow,
naruszajac tym samym zasady integralnosci sportowej i uczciwosci. Kazda
préba wptyniecia na wyniki meczdw, niezaleznie od formy czy poziomu
Zaangazowania gracza, stanowi powazne naruszenie regulaminu turnieju.

12.2 Wszystkie druzyny i uczestnicy sa zobowigzani do przestrzegania zasad fair
play, okazywania szacunku przeciwnikom oraz wypetniania swoich
obowigzkdw w dobrej wierze, w petnej zgodnosci z regulaminem turnieju.

12.3 Jesli zostanie udowodnione, ze uczestnik brat udziat w ustawianiu meczéw

lub innych dziataniach majacych na celu manipulacje wynikami, zostanie
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natychmiast zdyskwalifikowany z biezgcego turnieju i objety zakazem
udziatu we wszystkich przysztych zawodach organizowanych przez

federacje UCEF, ESUH, STEP oraz lige CyberLive!Arena. Dyskwalifikacja jest

ostateczna i nie podlega odwotaniu.




