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1. Postanowienia ogdlne

11 Miedzynarodowy turniej "CLA EuroCup eHockey" (zwany dalej "turniejem")
to zawody e-sportowe z udziatem czterech graczy z kazdej dywizji ligi
e-sportowej CyberLive!lArena (zwanej dalej "CLA").

1.2  Kazdemu turniejowi przypisany jest unikalny numer (zwany dalej
"sezonem").

1.3 Turniej sktada sie z trzech etapow, trwajacych tgcznie 21 dni
kalendarzowych:

a) Pierwszy Etap - Kwalifikacje (zwany dalej "CLA EuroCup eHockey Daily
Qualifiers") trwa 19 dni kalendarzowych, od wtorku do soboty, z
przerwami w niedziele i poniedziatek.

b) Drugi Etap - Faza Grupowa (zwana dalej "Faza Grupowa CLA EuroCup
eHockey") odbywa sie w przedostatni dzien biezgcego sezonu
turniejowego, ktory przypada w niedziele, i trwa 1 dzien.

c) c)Trzeci Etap - Finat (zwany dalej "CLA EuroCup eHockey Final Six")
odbywa sie ostatniego dnia biezgcego sezonu turniejowego, ktory
przypada w poniedziatek, i rowniez trwa 1 dzien.

1.4 Po zakonczeniu kazdego turnieju wytaniany jest jeden zwyciezca (zwany
dalej "Mistrzem Sezonu").

1.5  Wszystkie etapy turnieju rozgrywane sa na platformie PlayStation, z
wykorzystaniem sportowej gry symulacyjnej EA Sports NHL.

1.6 Wyniki wszystkich meczow, a takze wyniki serii, sg zapisywane w tabeli
turniejowej, ktdra jest aktualizowana w czasie rzeczywistym.

1.7 W turnieju moga wzigc¢ udziat gracze e-sportowi w wieku 18 lat i starsi.
Wszyscy uczestnicy muszg posiadac odpowiednig akredytacje i zgode
organizatorow.

1.8 Turnieje odbywaja sie na wyspecjalizowanych, stacjonarnych platformach
e-sportowych, a zardbwno uczestnicy, jak i organizatorzy sg zobowigzani do

przestrzegania wszystkich przepisdw sanitarnych i higienicznych.



2. Format codziennych kwalifikacji CLA EuroCup eHockey Daily

Qualifiers

21 CLA Daily Qualifiers to pierwszy (kwalifikacyjny) etap turnieju, trwajacy od
wtorku do soboty przez trzy tygodnie.

2.2 Uczestnicy rywalizujg ze soba w trybie "Zagraj teraz" na poziomie trudnosci
"Superstar".

2.3 Podczas codziennych kwalifikacji CLA uczestnicy rozgrywaja serie meczow
(zwana dalej "serig"). Serie rozgrywane sg w systemie round-robin, w ktérym
kazdy uczestnik gra przeciwko kazdemu innemu graczowi w dwoch
rundach.

2.4 Regularny czas gry sktada sie z trzech tercji, z ktérych kazda trwa 20
jednostek czasu gry, co daje tacznie 60 jednostek czasu gry (co odpowiada
12 minutom rzeczywistego czasu gry).

2.5 Jesli mecz zakonczy sie remisem w regulaminowym czasie gry, uczestnicy
wybiorg opcje "Zgadzam sie na remis".

2.6 Po zakonczeniu meczu wynik jest zapisywany w statystykach serii.

3. Wylonienie zwyciezcy serii w codziennych kwalifikacjach CLA
EuroCup eHockey Daily Qualifiers

3.1 Na koniec kazdego meczu punkty sg przyznawane w nastepujacy sposob:
a) 3 punkty za zwyciestwo
b) O punktéw za porazke

3.2 Jesli z powodu dziatania sity wyzszej mecz nie moze zostac rozegrany lub
zakonczony, obaj uczestnicy otrzymajg O punktow.

3.3 Jesli mecz zostanie przerwany z przyczyn technicznych, wynik w momencie
przerwania zostanie zapisany w tabeli turniejowej (w sekcji "Punkty"). Wynik
ten bedzie rowniez brany pod uwage przy wytanianiu zwyciezcy turnieju.

3.4 W przypadku, gdy dwdch uczestnikow ma taka sama liczbe punktow,
zwyciezca serii i ogolna pozycja w tabeli turniejowej zostang ustalone na
podstawie nastepujacych kryteriow:

a) R&znica bramek we wszystkich meczach serii
b) taczna liczba bramek zdobytych we wszystkich meczach serii

c) ROznica bramek w meczach bezposrednich w serii
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d) Najwyzszy wspotczynnik zwyciestw we wszystkich meczach ligowych
3.5 Wszystkie wyniki meczow sg dodawane do statystyk turniejowych, ktdre s3

aktualizowane w czasie rzeczywistym.

4. Wybor uczestnikow do fazy grupowej CLA EuroCup eHockey
na podstawie dziennych kwalifikacji CLA EuroCup eHockey

41 Po kazdej serii uczestnicy otrzymuja punkty EuroCup (zwane dalej
"ounktami") na podstawie ich koncowej klasyfikacji:
a) 3 punkty za pierwsze miejsce
b) 1 punkt za drugie miejsce
c) O punktdéw za trzecie miejsce
4.2 Wyniki wszystkich serii sg zapisywane w tabeli liderow dywizji, ktdra jest
aktualizowana na koniec kazdej serii.
4.3 W przypadku remisu punktowego, ranking liderow dywizji zostanie
ustalony na podstawie nastepujacych kryteriow:
a) R&znica bramek we wszystkich meczach rozegranych podczas
codziennych kwalifikacji CLA EuroCup eHockey Daily Qualifiers
b) taczna liczba bramek zdobytych we wszystkich meczach rozegranych
podczas codziennych kwalifikacji CLA EuroCup eHockey Daily
Qualifiers
c) Roznica bramek w meczach bezposrednich podczas codziennych
kwalifikacji CLA EuroCup eHockey Daily Qualifiers
d) Najwyzszy wspotczynnik zwyciestw we wszystkich meczach ligowych
4.4 Czterech najlepszych uczestnikow z kazdej dywizji automatycznie awansuje
do kolejnego etapu - fazy grupowej CLA EuroCup eHockey.
4.5 Uczestnik, ktory zakwalifikuje sie do nastepnej rundy poprzez CLA EuroCup
eHockey Daily Qualifiers, ma mozliwos¢ wycofania sie z turnieju. Jesli
zdecyduje sie to zrobi¢, nastepny gracz w tabeli liderow dywizji otrzyma

mozliwos¢ kontynuowania gry w turnieju.



5. Okolicznosci sity wyzszej w codziennych kwalifikacjach CLA
EuroCup eHockey

51 Jesli zaplanowany mecz nie moze sie odbyc¢ z przyczyn technicznych,
zostanie on uznany za odwotany.

52 Anulowane mecze nie sg przektadane i zachowuja status "Anulowane".

53 Jesli podczas meczu wystapig problemy techniczne uniemozliwiajace jego
kontynuacje, mecz zostanie uznany za przerwany. Przerwane mecze nie
zostana przetozone na inny termin i zachowajg status "Przerwane".

5.4 Mecz moze zosta¢ wznowiony tylko pod nastepujacymi warunkami, pod
warunkiem, ze problem zostat zidentyfikowany przed otwarciem wyniku
i/lub przed zakonczeniem pierwszej potowy:

a) Mecz nie rozpoczat sie zgodnie z harmonogramem.

b) Wybrano niewtasciwa druzyne.

c) Skiady druzyn zostaty nieprawidtowo ustawione.

d) Strony "gospodarz"/"gos$c¢" zostaty nieprawidtowo przypisane.

We wszystkich innych przypadkach mecz zostanie uznany za odwotany.

5.5 Jesli z powodu dziatania sity wyzszej zarejestrowany zawodnik nie moze
wzig¢ udziatu w meczu, zostanie mu przydzielone wczesniej uzgodnione
lub pilne zastepstwo.

56 W przypadku zmiany zawodnika, wszystkie wczesniej zdobyte punkty w
biezacej serii zostang przeniesione na zawodnika rezerwowego.

5.7 Jesli nie uda sie znalez¢ zastepstwa, seria bedzie kontynuowana bez

wczesniej zarejestrowanego gracza.

6. Regulamin ogélny fazy grupowej CLA EuroCup eHockey i
finatowej széstki CLA EuroCup eHockey

6.1 CLA EuroCup eHockey Group Stage i CLA EuroCup eHockey Final Six
odbywaja sie w formacie online.

6.2 Uczestnicy rywalizujg w trybie "Hockey Ultimate Team" na poziomie
trudnosci "Superstar". We wszystkich meczach wykorzystywane sg serwery

EA Sports.
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7.4

7.5

Zarowno w fazie grupowej, jak i w Final Six, uczestnicy z kazdej dywizji
zagraja z druzynami zebranymi w trybie Ultimate Team. Druzyny te beda w
przyblizeniu rowne pod wzgledem sity, aby zapewnic¢ uczciwg i
konkurencyjna rozgrywke.

Nazwy druzyn beda zawierac identyfikator dywizji (UA - Ukraina, HR -
Chorwacja, PL - Polska) wraz z numerem (np. "UA Team 1").

Druzyny sg przydzielane do uczestnikow z tej samej dywizji na podstawie
ich wynikéw w kwalifikacjach CLA EuroCup eHockey Daily Qualifiers.

Raz przydzielone druzyny sa state na czas trwania turnieju i nie moga
zostac zmienione.

Wszystkie mecze w fazie grupowej CLA EuroCup eHockey i Final Six
rozgrywane sg w formacie Best of 2 (BO2).

Kazdy mecz w serii jest rozgrywany do momentu wytonienia zwyciezcy.
Jesli zwyciezca nie zostanie wytoniony w regulaminowym czasie gry,
odbedzie sie seria rzutow karnych.

Czas regularny sktada sie z trzech okresodw, z ktorych kazdy trwa
dwadziescia jednostek czasu w grze, co daje tgcznie szescdziesiat jednostek

czasu w grze, co odpowiada dwunastu minutom gry w czasie rzeczywistym.

Format fazy grupowej CLA EuroCup eHockey

Faza grupowa CLA EuroCup eHockey to druga faza turnieju, rozgrywana w
niedziele co trzy tygodnie.

Po kwalifikacjach CLA EuroCup eHockey Daily Qualifiers, czterech
najlepszych graczy z kazdej dywizji, na podstawie zdobytych punktow
EuroCup, awansuje do fazy grupowej.

W tej fazie tworzone sg dwie grupy - grupa A i grupa B - z ktorych kazda
sktada sie z szesSciu uczestnikéw. Gracze sg losowo przydzielani do grup za
pomocya generatora liczb losowych. W jednej grupie nie moze znajdowac
sie wiecej niz dwoch uczestnikow z tej samej dywizji.

Gracze rywalizujg w serii BO2 (Best of 2) przy uzyciu formatu round-robin, w
ktorym kazdy gracz mierzy sie z kazdym innym graczem w swojej grupie
(jeden mecz "u siebie" | jeden mecz "na wyjezdzie").

Punkty sg przyznawane na podstawie wynikow kazdej serii BO2:
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a) 3 punkty za zwyciestwo
b) 1punktzaremis
c) O punktdéw za porazke
7.6 Jesli gracze maja rowna liczbe punktow, klasyfikacja grupowa zostanie
ustalona na podstawie nastepujacych kryteriow:
a) Roznica bramekwe wszystkich meczachfazy grupowej CLA
b) taczna liczba strzelonych bramek we wszystkich meczach fazy
grupowej CLA
c) ROznica bramek w bezposrednich meczach fazy grupowej CLA
d) Procent zwyciestw we wszystkich meczach ligowych
7.7 Trzech najlepszych uczestnikéw z kazdej grupy awansuje do CLA EuroCup
eHockey Final Six nastepnego dnia.
7.8 Uczestnicy, ktdrzy zajmna miejsca od czwartego do szdstego w swoich

grupach, sa eliminowani z turnieju.

8. Okolicznosci sity wyzszej w fazie grupowej CLA EuroCup

eHockey

8.1 Jesli podczas meczu wystgpia problemy techniczne, mecz zostanie
anulowany, a druzynie gospodarzy zostanie przypisana porazka techniczna.

8.2 Jesli z powodu dziatania sity wyzszej zarejestrowany gracz spozni sie lub nie
bedzie w stanie wzig¢ udziatu w pierwszym meczu serii, otrzyma on
przegrang techniczna w serii.

8.3 Jesli zarejestrowany gracz nie jest w stanie kontynuowac udziatu w turnieju
Z powodu sity wyzszej, zastepstwo nie bedzie dozwolone, a graczowi
zostanie przypisana przegrana techniczna we wszystkich pozostatych

meczach.

9. Oficjalny format CLA EuroCup eHockey Final Six Stage

91 CLA EuroCup eHockey Final Six stanowi trzeci i ostatni etap turnieju. Etap
ten odbywa sie w ostatni poniedziatek konczacego sie tygodnia, a jego
zwyciezca zostaje oficjalnie uznany za mistrza sezonu.

9.2 Po zakonczeniu fazy grupowej CLA EuroCup, gracze zostang podzieleni na

grupy, ktore wezma udziat w tym etapie.
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Kazdy uczestnik rywalizuje w formacie round-robin, a wszyscy gracze

mierza sie ze soba w serii BO2 (Best of 2). Kazda seria sktada sie z dwoch

meczow: jednego "u siebie" i jednego "na wyjezdzie".

Wyniki wszystkich meczow i serii sg rejestrowane i odzwierciedlane w tabeli

liderow turnieju, ktéra jest aktualizowana w czasie rzeczywistym.

Punkty przyznawane s3a po kazdej serii BO2 w nastepujacy sposob:

a) 3 punkty za zwyciestwo

b) 1 punkt za remis

C) O punktoéw za przegrang

W przypadku, gdy uczestnicy maja rowna liczbe punktow, pozycja w tabeli

grupowej jest ustalana na podstawie nastepujacych kryteriow:

a) RoOznica bramekwe wszystkich meczach w ramachCLA EuroCup
eHockey Final Six

b) taczna liczba strzelonych bramek we wszystkich meczach w ramach
CLA EuroCup eHockey Final Six

c) ROznica bramek w meczach bezposrednich w ramach CLA EuroCup
eHockey Final Six

d) Wspdtczynnik zwyciestw we wszystkich meczach ligowych

Uczestnik, ktory zajmie pierwsze miejsce w CLA EuroCup eHockey Final Six,

na podstawie skumulowanych wynikow serii, zostanie ogtoszony mistrzem

sezonu.

Sytuacje sity wyzszej w finatowej széstce CLA EuroCup

eHockey

W przypadku, gdy zarejestrowany gracz spozni sie z powodu dziatania sity
wyzszej i nie bedzie mogt wzigc udziatu w pierwszym meczu serii, zostanie
mMu automatycznie przypisana przegrana techniczna za te serie.

Jesli zarejestrowany gracz nie jest w stanie kontynuowac gry w turnieju z
powodu dziatania sity wyzszej, zastepstwo nie bedzie dozwolone. Gracz

otrzyma porazke techniczng we wszystkich pozostatych meczach turnieju.



11.

11.1

1.2

11.3

Zgodnos¢ z zasadami fair play

Uczestnikom surowo zabrania sie udziatu w ustawianiu meczow, co
oznacza wszelkie mecze, w ktdorych wynik zostat wczesniej ustalony, z
obejsciem zasad uczciwosci i rzetelnosci sportowej. Wszelkie proby
manipulowania wynikiem meczu, w jakiejkolwiek formie lub stopniu, beda
uznawane za powazne naruszenie zasad turnieju.

Wszystkie druzyny i uczestnicy musza przestrzegac zasad fair play,
szanowac swoich przeciwnikoéw, szanowac¢ ducha rywalizacji i uczciwie
wykonywac swoje obowigzki zgodnie z regulaminem turnieju.

Jesli okaze sig, ze uczestnik jest zaangazowany w ustawianie meczow lub
jakiekolwiek inne dziatania majace na celu wptywanie na wyniki gry,
zostanie natychmiast wydalony z turnieju i zbanowany na wszystkie

przyszte wydarzenia w ramach federacji UCEF, ESUH, STEP lub ligi

CyberLive!Arena. Dyskwalifikacja ta jest stata i nie podlega negocjacjom.
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