Regulamin

turnieju e-sportowego
“White Star Cup”



Niniejszy regulamin okres$la zasady i warunki uczestnictwa w turnieju White Star Cup
w dyscyplinie EA Sports FC 25 (zwanym dalej , Turniejem”). Spetnienie wszystkich
wymogow regulaminu jest obowigzkowe dla uczestnikéw, a naruszenie zasad wigze
sie z zastosowaniem sankcji przewidzianych w odpowiednich punktach dokumentu.

Spis tresci

1. Organizatorzy turnieju 3
2. Postanowienia ogélne 3
2.1 System turnieju 3
2.2 Format i warunki kwalifikacji online “Chance” 4
2.3 Format i warunki kwalifikacji etapu LAN 5
2.4 Format i warunki Wielkiego Finatu 6
2.5 Fundusz nagréd i warunki opodatkowania 8
3. Odwotywanie sie od wynikow rozgrywek i okolicznosci sity wyzszej 9
4. Ogoélne warunki oraz zasady uczestnictwa w turnieju 10
4.1 Rejestracja i potwierdzenie uczestnictwa 10
4.3 Zachowanie uczestnika i sankcje 11
4.4 Uprawnienia Organizatoréw i Administratora 12
5. Prawa przystugujgce Organizatorom 13
5.1 Prawa do transmisji i materiatdw turnieju 13
5.2 Wykorzystywanie wizerunku uczestnikéw 14
5.3 Udziat w promocji transmisji i wywiadach 15
5.4 Prawa autorskie 15

6. Przetwarzanie danych osobowych 16




1. ORGANIZATORZY TURNIEJU

1.1. Organizatorami turnieju sg Winners Sports Hub Polska Spétka z Ograniczong
Odpowiedzialnosciag. Petne dane firmy:

o Adres: ul. Solipska 3/5, 02-482 Warszawa, Polska
+ KRS: 0000983914
o NIP: 5223231495
e REGON: 522650231
oraz Towarzystwo Sportowe Wista Krakéw Spdtka Akcyjna

e Adres: ul. Reymonta 20, 30-059 Krakdw
+ KRS: 0000130748
» NIP: 677102214
« REGON: 350908122

Dalej zwani “Organizatorzy”

1.2. Uczestnicy Turnieju moga przesytac swoje pytania, skargi lub propozycje do
Administratorédw Turnieju. W tym celu nalezy korzysta¢ z danych kontaktowych
podanych ponizej:

« Email: support@cyberarena.live
» Formularz do sktadania wnioskéw: https://www.cyberarena.live/pl/cla-contacts

2. POSTANOWIENIA OGOLNE

2.1 System turnieju
2.1.1. Turniej sktada sie z trzech etapdw:

1. Kwalifikacje online "Chance" w trybie "Ultimate Team".
2. Kwalifikacje LAN - w trybie "Kick-off 95 OVR" (Offline).
3. Wielki Finat w trybie "Ultimate Team" (Offline).

2.1.2. Miejscem rozgrywania etapoéw offline turnieju (kwalifikacji LAN i Wielkiego
Finatu) jest Loza Prezydencka Stadionu Miejskiego im. Henryka Reymana w Krakowie,

przy ulicy Reymonta 20.




2.1.3. Wszystkie mecze turniejowe rozgrywane sg wytgcznie na konsolach PlayStation
5 lub PlayStation 5 Pro. Mecze pomiedzy graczami korzystajgcymi z innych platform
sg kategorycznie zabronione.

2.2 Format i warunki kwalifikacji online “Chance”

2.2.1. Kwalifikacje online ,,Chance” sktadajg sie z dwdch rund, kazda z nich moze
obejmowacé maksymalnie 128 graczy. Jesli taczna liczba zarejestrowanych
uczestnikéw jest mniejsza niz 96, Organizatorzy moga podja¢ decyzje o zmniejszeniu
maksymalnej liczby uczestnikéw do 64, a jesli liczba zgtoszen przekroczy 128,
Organizatorzy zachowujg za sobg prawo do zwiekszenia liczby uczestnikéw do 256.

2.2.2. Rejestracja uczestnikéw odbywa sie wytgcznie za posrednictwem oficjalnej
strony turnieju na stronie internetowej https://www.cyberarena.live/pl/white-star-

cup Terminy rejestraciji:

Pierwsza runda: 27 lutego 2025 r., poczatek o godz. 17:00 (rejestracja koriczy sie 23
lutego 2025 r.).
Druga runda: 6 marca 2025 r., od godz. 17:00 (rejestracja konczy sie 3 marca 2025 r.).

2.2.3. Mecze rozgrywane sg w systemie Single Elimination, w ktédrym zawodnik ktéry
przegra jest eliminowany z turnieju. Wszystkie mecze do fazy éwiercfinatowej
rozgrywane sg w formacie Bol (jeden mecz). Cwieréfinaty, pétfinaty, finat i mecz o
trzecie miejsce rozgrywane sg w formacie Bo3 (do dwdch zwyciestw).

2.2.4. Zwyciezcy kwalifikacji online “Chance” sg zobowigzani do stworzenia sktaddw
Ultimate Team w oparciu o ponizsze restrykcje:

Maksymalnie trzy karty TOTY/ICON.

Maksymalnie jedna karta Hero.

Maksymalnie cztery karty ocenione na 91 OVR lub powyzej, ktére nie sg kartami
TOTY/ICON/Hero.

Ewolucje TOTY nie wliczaja sie do kart toty.

Wszystkie pozostate karty muszg mie¢ maksymalnie 90 OVR.

Restrykcje dotyczg podstawowej jedenastki oraz tawki rezerwowych, lecz nie dotyczag
bramkarza.

W przypadku gdy nie masz karty TOTY/ICON/Hero mozesz jg zastgpi¢ kartg oceniong
na 91 ovr lub wiece;j.

Karty wypozyczone sg dozwolone.



https://www.cyberarena.live/pl/white-star-cup
https://www.cyberarena.live/pl/white-star-cup

2.2.5. Jesli mecz zakoriczyt sie remisem w regulaminowym czasie gry, gracze
rozgrywajg dogrywke. Jesli mecz zakonczy sie remisem po dogrywce, rozgrywane sg
rzuty karne.

2.2.6. Uczestnicy musza rejestrowac wyniki swoich meczdéw i publikowaé je w pokoju
meczowym oficjalnego serwera turniejowego w Discord https://discord.gg/
cyberlivearena w ciggu maksymalnie 10 minut od momentu zakoriczenia meczu.
Uczestnicy, ktdrzy nie przeslg wynikdw w okreslonym terminie, zostang
zdyskwalifikowani.

2.2.7. Dotgczenie do oficjalnego serwera Discord turnieju jest obowigzkowe dla
wszystkich uczestnikéw. Serwer stuzy do komunikacji operacyjnej z administracja
turnieju i interakcji miedzy uczestnikami.

2.2.8. Przed rozpoczeciem turnieju uczestnicy muszg potwierdzi¢ swdj udziat,
kontaktujgc sie z administratorami turnieju na oficjalnym serwerze Discord.
Potwierdzenie musi zostac dostarczone nie pdzniej niz 30 minut przed rozpoczeciem
etapu. Uczestnicy, ktdrzy nie potwierdzg swojego udziatu w ustalonym terminie, moga
zosta¢ automatycznie zdyskwalifikowani.

2.3 Format i warunki kwalifikacji etapu LAN

2.3.1. Kwalifikacje LAN sg otwarte dla pierwszych 128 graczy, ktérzy dokonali
wczesniejszej rejestracji. Rejestracja odbywa sie za posrednictwem oficjalnej strony
turnieju https://www.cyberarena.live/pl/white-star-cup

Uczestnicy zobowigzani sg do podania prawidtowych danych osobowych oraz
potwierdzenia swojego uczestnictwa. Zgtoszenia uczestnictwa zamykane sg siedem
dni kalendarzowych przed datg rozpoczecia etapu.

Termin rozgrywek: 22 marca 2025 r., poczatek o godzinie 10:00.
Koniec terminu rejestraciji: 15 marca 2025 r.

2.3.2. Mecze rozgrywane sg w trybie Kick-Off 95 OVR w systemie Single Elimination, w
ktérym przegrany jest eliminowany z turnieju. Wszystkie mecze do fazy
¢wieréfinatowej rozgrywane sg w formacie Bol (jeden mecz). Cwieréfinaty, pétfinaty,
finat i mecz o trzecie miejsce rozgrywane sg w formacie Bo3 (do dwdch zwyciestw).

2.3.3. Czas trwania meczdw z wytagczeniem rzutéw karnych wynosi 12 minut (6 minut

na potowe).




2.3.4. Wszystkie druzyny wystepujgce w EA FC 25 moga by¢ uzywane podczas
rozgrywek. Gracze beda mieli do 3 minut na dostosowanie ustawien przed
rozpoczeciem kazdego meczu.

2.3.5. Jesli mecz zakoriczy sie remisem w regulaminowym czasie gry, gracze
przechodzg od razu do rzutdw karnych. Dogrywka nie jest przewidziana.

2.3.6. SpdZnienie gracza trwajgce wiecej niz 6 minut skutkuje techniczng porazka.

2.3.7. Dwdch najlepszych graczy z kwalifikacji LAN (finalisci) otrzymuje prawo do
udziatu w Wielkim Finale turnieju. Organizatorzy powiadamiajg finalistéw za
posrednictwem oficjalnego kanatu komunikacji Discord, a takze opublikuje liste
finalistdw na oficjalnej stronie turnieju w ciggu 24 godzin od zakoriczenia kwalifikacji.

2.4 Format i warunki Wielkiego Finatu

2.4.1 Wielki Finat odbedzie sie 23 marca 2025 roku na Stadionie Wisty Krakéw w Lozy
Prezydenckiej. Poczatek wydarzenia zaplanowano na godzine 10:00.

2.4.2 W Wielkim Finale bierze udziat szesnastu graczy:

8 zaproszonych uczestnikéw
6 graczy wytonionych na etapie kwalifikacji online ,,Chance”;
2 graczy, ktdrzy przeszli kwalifikacje LAN.

2.4.3 Wielki Finat sktada sie z dwéch etapdw:

Faza grupowa: 16 uczestnikéw podzielono na 4 grupy wedtug formatu , kazdy z
kazdym”;
Play-offy: 8 najlepszych uczestnikdw z fazy grupowej przechodzi do fazy finatowej.

2.4.4 Gracze sg podzieleni na 4 grupy (A, B, C, D) w nastepujacy sposob:

Gracze zakwalifikowani w etapie kwalifikacji otrzymajg numery odpowiadajgce ich
wynikom (1Q-8Q);

Zaproszeni uczestnicy otrzymujg numery (1T-8T), ktére sg przydzielane przez
Administracje Turnieju i publikowane po zakoriczeniu kwalifikacji LAN.

2.4.5 Grupy sg formowane w nastepujacy sposob:

Grupa A: 1Q, 3Q, 8T, 2T
Grupa B: 5Q, 8Q, 1T, 6T




Grupa C: 2Q, 7Q, 3T, 5T
Grupa D: 4Q, 6Q, 4T, 7T

2.4.6. Wszystkie mecze fazy grupowej rozgrywane sg w formacie BO2 (,,kazdy z
kazdym”). W ramach jednej serii gracze rozgrywajg dwa mecze: jeden “w domu” i
jeden “na wyjezdzie”.

2.4.7 Punkty sg liczone na podstawie wynikdw kazdego meczu:

Zwyciestwo: 3 pkt;
Remis: 1 punkt;
Porazka: 0 punktéw.

2.4.8 W przypadku réwnosci punktéw, miejsca sg ustalane zgodnie z kryteriami:

. Réznica bramek strzelonych i straconych w fazie grupowej;

. £agczna liczba strzelonych bramek;

. Rdznica bramek strzelonych i straconych w spotkaniach bezposrednich;
. Zostanie rozegrany dodatkowy mecz decydujacy.

2.4.9 Zgodnie z wynikami fazy grupowej, dwdéch najlepszych graczy z kazdej grupy
(tacznie 8 uczestnikdéw) awansuje do kolejnego etapu - play-off.

2.4.10. Dwéch najlepszych graczy z kazdej grupy (tgcznie 8 graczy) awansuje do fazy
play-off. Pary sg tworzone poprzez otwarte losowanie odbywajgce sie w obecnhosci
uczestnikéw. Mecze rozgrywane sg w formacie Bo3 (do trzech meczéw), w tym mecz o
trzecie miejsce.

2.4.11. Wszystkie mecze Wielkiego Finatu rozgrywane sg indywidualnymi sktadami
druzyn Ultimate Team.

2.4.12. Czas trwania jednej potowy meczu wynosi 6 minut.

2.4.13. Uzywany do tgczenia graczy z priorytetem minimalizacji opdZniert miedzy
uczestnikami jest Direct Connect.

2.4.14. Wyniki wszystkich meczéw sg rejestrowane przez administracje turnieju i
publikowane w oficjalnych rankingach na stronie internetowej turnieju i na serwerze

Discord.




2.5 Fundusz nagréd i warunki opodatkowania

2.5.1 Zwyciezca kazdej rundy kwalifikacji online "Chance" otrzymuje nagrode
pieniezng w wysokosci 250 PLN. Ptatnos¢ dokonywana jest przelewem na konto
bankowe wskazane przez uczestnika w ciggu 20 dni roboczych od zakoriczenia
turnieju.

2.5.2. Finalisci kwalifikacji LAN otrzymujg nagrode pieniezng w wysokosci 250 zt.
Wyptata nastepuje przelewem na wskazane przez uczestnika konto bankowe w ciggu
20 dni roboczych od zakoriczenia turnieju.

2.5.3. Nagrody pieniezne za wielki finat zostang rozdzielone w nastepujgcy sposadb:

» Pierwsze miejsce: 3000 PLN + prezenty od partnerdw i sponsorow.
» Drugie miejsce: 1800 PLN + prezenty od partnerdéw i sponsoréw.
» Trzecie miejsce: 1000 PLN + nagrody od partneréw i sponsoréw.

2.5.4 Wszystkie nagrody pieniezne podlegajg opodatkowaniu zgodnie z
obowigzujgcymi przepisami. Jesli kwota nagrody przekracza 2000 PLN, podlega ona
opodatkowaniu podatkiem od towardw i ustug (VAT) w wysokosci 10%. Uczestnicy sg
zobowigzani do przestrzegania przepiséw podatkowych obowigzujgcych w ich kraju
oraz do zaptaty ewentualnego podatku dochodowego od 0sdb fizycznych.
Organizatorzy zapewniajg zaswiadczenie o dokonaniu ptatnosci, ktére uczestnik
zobowigzany jest przedstawi¢ organom podatkowym wtasciwym dla miejsca
zamieszkania uczestnika.

3. ODWOLYWANIE SIE OD WYNIKOW ROZGRYWEK | OKOLICZNOSCI SILY WYZSZEJ

3.1. W celu szybkiego rozpatrzenia skargi nalezy jg ztozy¢ natychmiast podczas
meczu za posrednictwem oficjalnego kanatu komunikacji Discord https://discord.gg/
cyberlivearena. Skargi ztozone po zakoriczeniu meczu beda przyjmowane do
rozpatrzenia w ciggu 1 godziny od zakonczenia meczu i tylko w wyjgtkowych
przypadkach, jesli istniejg przekonujgce i uzasadnione dowody. Organizatorzy
zastrzegajg sobie prawo do odmowy rozpatrzenia skargi, jesli jej rozpatrzenie moze
spowodowad opdznienie turnieju lub jest oparte na bezpodstawnych dowodach.

3.2. Jesli uczestnik odnotuje naruszenie zasad lub wystagpi problem techniczny, jest

on zobowigzany do:




« Natychmiastowego wycofania sie z meczu;

« Udokumentowania problemu za pomocg zrzutu ekranu lub nagrania wideo;

« Powiadomienia administracji turnieju za posrednictwem oficjalnego kanatu
komunikacyjnego Discord , #CLA_official”.

3.3 Wszystkie skargi muszg zawiera¢ doktadny i szczegdétowy opis przyczyny, a takze
zatgczone dowody (np. zrzuty ekranu lub nagrania wideo). Skargi zawierajgce ogoélne
sformutowania bez konkretnych faktéw, takie jak ,,zawodnik ztamat zasady”, nie beda
rozpatrywane. W przypadku ztozenia fatszywej skargi zawodnik moze otrzymad
ostrzezenie lub dyskwalifikacje.

3.4 Podczas sktadania skargi uczestnicy sg zobowigzani do przestrzegania norm
komunikacji opartej na szacunku wobec innych graczy i administracji turnieju.
Wszelkie przejawy agresiji, obelg lub niewtasciwego zachowania sg zabronione i moga
skutkowad sankcjami, oraz ostrzezeniem lub dyskwalifikacja.

3.5 Jesli podczas meczu wystgpig awarie techniczne, gra moze zosta¢ wznowiona od
momentu zatrzymania po ponownym potaczeniu sie wszystkich uczestnikdéw.

3.6 Jesli mecz nie moze zostac rozegrany z powodu problemdéw technicznych, ktérych
usuniecie zajmie ponad dwie godziny, Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do
przedwczesnego zakoriczenia turnieju bez wytonienia zwyciezcy. W takim przypadku
caty sezon turniejowy zostaje anulowany.

3.7 Jezeli uczestnik nie jest w stanie kontynuowad udziatu w meczu z powodu
dziatania sity wyzszej (np. awaria sprzetu, problemy z potgczeniem internetowym,
dziatania oséb trzecich), moze zosta¢ mu przyznana porazka techniczna. Decyzje o
przyznaniu takiej porazki podejmujg Organizatorzy po przeanalizowaniu
przedstawionych dowoddw.

4. OGOLNE WARUNKI ORAZ ZASADY UCZESTNICTWA W TURNIEJU

4.1 Rejestracja i potwierdzenie uczestnictwa

4.1.1 Uczestnik zobowigzany jest do dostarczenia Organizatorom potwierdzenia, ze
zapoznat sie z Regulaminem Turnieju i w petni zrozumiat jego tresé. Potwierdzenie to
nastepuje podczas rejestracji do turnieju. Jesli gracz nie zaznaczy, ze zapoznat sie z

Regulaminem, nie bedzie mégt kontynuowac procesu rejestracji.




4.1.2 Aby wzig¢ udziat w turnieju, gracze muszg posiada¢ wazne konto w grze EA
zarejestrowane na platformie PlayStation 5. Druzyna musi by¢ utworzona w trybie gry
y,Ultimate Team”. Uczestnicy muszg dostarczy¢ Organizatorom dane swojego konta w
grze (ID) w celu weryfikacji ich uprawnien. Gracze, ktdrzy nie spetnig tych warunkdéw,
nie zostang dopuszczeni do udziatu w turnieju.

4.1.3 Kazdy Uczestnik biorgcy udziat w Turnieju oswiadcza, ze:

a. nie istniejg jakiekolwiek przeciwwskazania zdrowotne przeciwko jego
uczestnictwu w Turnieju;

b. wyraza zgode na przetwarzanie jego danych osobowych zgodnie z RODO i na
zasadach opisanych ponizej;

C. Wyraza zgode na wykorzystanie przez Organizatoréw wizerunku, obrazu, imienia i
nazwiska, pseudonimu, gtosu, biografii i statystyk Uczestnika.

Uczestnik poprzez akceptacje regulaminu wyraza zgode na powyzsze.
4.2 Kryteria i ograniczenia dotyczace uczestnictwa w turnieju

4.2.1 W turnieju mogag bra¢ udziat osoby, ktére majg ukoriczone 16 lat i stale
zamieszkujg na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej, bedgce obywatelami lub
rezydentami Rzeczypospolitej Polskiej. Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do
wymagania dokumentéw potwierdzajgcych wiek i miejsce zamieszkania uczestnikéw.

4.2.2 Osoby petnigce funkcje Administratora Turnieju, w tym wsparcie techniczne,
moderacja lub kierowanie jakimkolwiek aspektem zawoddw, nie mogg brac¢ udziatu w
turnieju jako gracze. Ograniczenie to obowigzuje od momentu rozpoczecia dziatan
organizacyjnych i ma na celu wyeliminowanie konfliktu intereséw, zapobieganie
naduzyciom i zapewnienie réwnych szans wszystkim uczestnikom.

4.2.3 Udziat graczy bedacych obywatelami Federacji Rosyjskiej, I[ranu, Republiki
Biatorusi, Syrii, Korei Pétnocnej, a takze obywateli parstw sankcjonowanych jest
zabroniony. Zabroniony jest réwniez udziat oséb znajdujgcych sie na listach
sankcyjnych Unii Europejskiej i Ukrainy.

4.2.4 Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do odmowy uczestnictwa kazdemu
graczowi bez podania przyczyn.

4.3. Zachowanie uczestnika i sankcje




4.3.1 Uczestnikom Turnieju kategorycznie zabrania sie udziatu w meczach umownych,
tj. takich, ktérych wynik zostat wczesniej uzgodniony pomiedzy stronami, z
pominieciem zasad sportowej uczciwosci i sprawiedliwosci. Wszelkie préby
wptywania na wynik meczu, niezaleznie od ich formy i stopnia zaangazowania gracza,
uznawane sg za razgce naruszenie regulaminu. W przypadku ujawnienia faktu
uczestnictwa w meczach umownych lub innych dziatart majgcych na celu manipulacje
wynikami gier, uczestnik zostanie natychmiast zdyskwalifikowany z biezgcego
turnieju oraz utraci prawo do udziatu w przysztych turniejach organizowanych przez
Organizatordéw.

4.3.2 Wszyscy uczestnicy turnieju zobowigzani sg do kulturalnego i petnego szacunku
zachowania wobec innych uczestnikéw, widzdw, prasy, administracji i innych osdb
zwigzanych z turniejem. Wszelka agresja stowna lub fizyczna, grozby, zastraszanie lub
dziatania szkodzgce reputacji turnieju sg zabronione. Za pierwsze takie naruszenie
uczestnik otrzymuje ostrzezenie, za kolejne - dyskwalifikacje.

4.3.3 Uczestnictwo w meczach pod wptywem substancji toksycznych, odurzajgcych,
psychotropowych, alkoholu lub innych narkotykdw jest zakazane. Naruszenie tej
zasady spowoduje natychmiastowg dyskwalifikacje z turnieju.

4.3.4 Uczestnikom, w tym takze graczom, menedzerom i osobom powigzanym z
uczestnikami, zabrania sie udziatu w zaktadach bukmacherskich lub innych grach
hazardowych zwigzanych z turniejem. Dotyczy to zaréwno oficjalnych, jak i
nieoficjalnych platform. Udziat w zaktadach przeciwko wtasnemu zespotowi powoduje
natychmiastowg dyskwalifikacje i zawieszenie w uczestniczeniu w turnieju.

4.3.5 Niewtasciwe zachowanie na oficjalnych czatach turniejowych, portalach
spotecznosciowych lub streamach, w tym obelgi, agresja i rozpowszechnianie
fatszywych informacji, jest réwniez naruszeniem. Sprawcy mogg otrzymac
ostrzezenie, zawieszenie lub dyskwalifikacje w zaleznosci od stopnia wykroczenia.

4.3.6 Organizatorzy majg prawo zainicjowac¢ dochodzenie w przypadku podejrzenia
naruszenia. Moze ono obejmowac zbiér dowoddw, rozmowy z uczestnikami i
ekspertyzy. Decyzja o wyniku dochodzenia musi by¢ uzasadniona i przekazana
uczestnikowi w formie pisemne;j.

4.4. Uprawnienia Organizatoréw i Administratora




4.4.1 Ostateczne decyzje we wszystkich sprawach zwigzanych z turniejem podejmujg
Organizatorzy lub Administrator. Odchylenia od ustalonych zasad sg dozwolone tylko
w wyjatkowych przypadkach, takich jak awarie techniczne, sita wyzsza lub sytuacje
zagrazajgce sportowej atmosferze zawoddw. Wszystkie takie decyzje muszg by¢
odnotowane i uzasadnione.

4.4.2 Administrator turnieju zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian, usuniecia
lub poprawiania zasad. Uczestnicy muszg zosta¢ powiadomieni o zmianach co
najmniej 3 godziny przed ich wprowadzeniem. Zmiany nie moga by¢ stosowane z mocg
wsteczna.

4.4.3 Jesli jakakolwiek paragraf Regulaminu zostanie uznany za niewazny lub
niewykonalny, zostanie on zastgpiony prawnie waznym postanowieniem, ktére jest
jak najbardziej zgodne z pierwotnym znaczeniem. Nie wptywa to na pozostate
paragrafy dokumentu.

4.4 .4 Organizatorzy i Administrator nie sg odpowiedzialni za porozumienia pomiedzy
uczestnikami, jesli nie majg one wptywu na przebieg turnieju. Organizatorzy sg jednak
zobowigzani do interwencji, jesli takie porozumienia naruszajg zasady rozgrywek lub
sportowego charakteru turnieju.

4.4.5 Wszelka korespondencja z Organizatorami i Administratorami, w takze skargi i
dyskusje, jest traktowana jako informacja poufna. Organizatorzy podejmujg dziatania
majgce na celu ochrone tych informacji przed nieuprawnionym dostepem.
Publikowanie materiatdw bez pisemnej zgody Organizatordw jest zabronione, a
naruszenie tej zasady bedzie skutkowac sankcjami, w tym dyskwalifikacjg lub
podjeciem krokdw prawnych.

4.4.6 Uczestnicy majg prawo zaskarzenia decyzji Organizatoréw lub Administratora,
jesli uznaja je za niesprawiedliwe. W tym celu konieczne jest ztozenie pisemnego
odwotania za pomocg oficjalnych kanatéw komunikacji w ciggu 48 godzin od podjecia
spornej decyzji. Decyzja w sprawie apelacji zostanie podjeta w ciggu 5 dni roboczych.

5. PRAWA PRZYStUGUJACE ORGANIZATOROM

5.1. Prawa do transmisji i materiatéw turnieju




5.1.1. Wszelkie Prawa do transmisji meczdw w ramach Turnieju nalezg do
Organizatoréw. Obejmuje to transmisje na zywo, nagrania meczéw, powtadrki,
transmisje telewizyjne i inne formy dystrybuciji tresci. Wszelkie transmisje danych
Zwigzane z turniejem mogg by¢ dokonywane wytgcznie za zgodg Organizatordw.

5.1.2 Organizatorzy majg wytaczne prawa do wszystkich materiatéw stworzonych
przez uczestnikdw podczas turnieju. Takie materiaty obejmujg nagrania meczdw, klipy
Z najlepszymi momentami, bramki i inne pliki multimedialne zwigzane z turniejem.
Materiaty te mogg by¢ wykorzystane przez Organizatoréw do:

Analiz wewnetrznych;
Celdéw promocyjnych;
Potrzeb organizacyjnych.

Publikowanie lub rozpowszechnianie materiatdow przez uczestnikéw, w tym
zamieszczanie ich w serwisach spotecznosciowych, serwisach hostujgcych materiaty
wideo (np. YouTube) lub serwisach streamingowych, jest dozwolone wytgcznie za
uprzednig pisemng zgodag Organizatoréw. Uczestnicy zobowigzani sg do przesytania
présb o publikacje za posrednictwem oficjalnych kanatéw komunikacji wskazanych
przez Organizatoréw.

5.1.3 Organizatorzy ma prawo udzieli¢ uczestnikowi zgody na publikacje materiatéw
pod nastepujgcymi warunkami:

Materiaty sg zgodne z instrukcjami Organizatora;
Podane sg linki do oficjalnego turnieju lub nazwy Organizatora;
Brak modyfikacji znieksztatcajgcych tresé gry lub jej wyniki.

5.1.4. W przypadku naruszenia tego punktu Organizatorzy majg prawo podjgé wobec
uczestnika nastepujgce sankcje:

Usuniecie niedozwolonych materiatéw;

Dyskwalifikacja z turnieju;

Odpowiedzialnos¢ prawna w przypadku naruszenia reputacji turnieju lub
Organizatordéw.

5.1.5. Uczestnicy bez zgody Organizatoréw wyrazonej w formie pisemnej nie maja
prawa do monetyzacji materiatdw stworzonych w ramach Turnieju. Wszelkie dochody

uzyskane z bezprawnej monetyzacji podlegajg zwrotowi na rzecz Organizatordéw.




5.2. Wykorzystywanie wizerunku uczestnikéw

5.2.1 Uczestnicy turnieju, przystepujac do turnieju i akceptujgc Regulamin, wyrazajg
zgode na wykorzystanie ich obrazdéw, imienia i nazwiska, nickname'u, gtosu w
materiatach zdjeciowych i wideo, wtgczajgc w to galerie, posty w mediach
spotecznosciowych, wizytdwki wideo graczy, wywiady i programy telewizyjne.

5.2.2. Organizatorzy majag prawo wykorzystywac obrazy uczestnikéw do celdw
reklamowych, promocji turnieju i tworzenia materiatéw marketingowych.

5.2.3 Uczestnicy majg prawo zgtosi¢ zadanie usuniecia ich obrazéw z materiatow
Organizatordw, jezeli ich dalsze wykorzystywanie narusza ich prawa, jak rowniez
ograniczy¢ wykorzystanie obrazéw poprzez ztozenie pisemnego wniosku do
Organizatoréw.

5.2.4 Wizerunki uczestnikéw moga by¢ wykorzystywane przez 10 lat od daty
zakonczenia turnieju, jesli wczesniej nie uzgodniono inaczej.

5.3. Udziat w promocji transmisji i wywiadach

5.3.1. Na prosbe Organizatoréw uczestnicy sg zobowigzani do umieszczenia
dostarczonych materiatdw promocyjnych dotyczgcych transmisji na zywo z turnieju w
swoich sieciach spotecznosciowych. Organizatorzy dostarczajg wszystkie niezbedne
materiaty promocyjne i instrukcje z wyprzedzeniem. Zamieszczenie materiatdw musi
nastgpi¢ w ciggu 24 godzin od momentu ich otrzymania.

5.3.2. Uczestnicy sg zobowigzani do udzielenia wywiadu po meczu na zgdanie
Organizatoréw. Format wywiadu (nagranie wideo, wywiad pisemny lub ustny) oraz
miejsce zostang wczesniej uzgodnione z uczestnikami. Uzasadnione powody moga
stanowié podstawe do anulowania uczestnictwa, z zastrzezeniem poinformowania o
tym Organizatordéw.

5.3.3. Organizatorzy majg prawo do wykorzystania materiatéw z wywiaddw w celach
promocyjnych, publikacji na oficjalnych kanatach turnieju oraz przekazywania ich
sponsorom i partnerom, z zastrzezeniem przystugujgcych uczestnikom praw do
ochrony ich danych osobowych.

5.4. Prawa autorskie




5.4.1. Wszystkie materiaty przedstawione w niniejszym dokumencie stanowig
wtasnosd intelektualng Organizatoréw. Materiaty niebedace wtasnoscia
Organizatoréw sg wykorzystywane wytgcznie za zgodg wtascicieli praw autorskich.

5.4.2. Wszelkie kopiowanie, rozpowszechnianie, modyfikowanie lub wykorzystywanie
materiatéw bez zgody Organizatordw, w tym obrazdéw, tekstow, zdjec lub grafik,
bedzie uznawane za naruszenie praw autorskich i bedzie podlega¢ odpowiedzialnosci
cywilnej lub karnej zgodnie z obowigzujgcym prawem.

5.4.3. Tres¢ niniejszego dokumentu nie moze by¢ kopiowana, przechowywana w
bazach danych ani przekazywana osobom trzecim bez pisemnej zgody Organizatordw.
Wyjatek stanowi wykorzystanie do celdw osobistych niezwigzanych z dziatalnoscia
komercyjna.

5.4.4. Niniejszy dokument jest chroniony prawem autorskim Rzeczypospolitej
Polskiej oraz umowami miedzynarodowymi, w tym Konwencjg Berneriska

6. PRZETWARZANIE DANYCH OSOBOWYCH

6.1. Zgodnie z art. 13 i art. 14 RODO, informujemy, ze:

Administratorami danych osobowych uczestnikéw sg Organizatorzy Turnieju: Winners
Sports Hub Polska Spdétka z Ograniczong Odpowiedzialnoscig, Solipska 3/5, 02-482
Warszawa, Polska, KRS: 0000983914, NIP: 5223231495, REGON: 522650231 we
wszystkich kwestiach dotyczgcych ochrony danych osobowych moze sie Pan/Pani
skontaktowad ze spo6tkg przez adres pocztowy: ul. Solipska 3/5, 02-482 Warszawa,
Polska lub drogg mailowg E-mail: support@cyberarena.live oraz, TS Wista Krakéw
S.A. z siedzibg w Krakowie (30-059) przy ul. Reymonta 20, wpisana do rejestru
przedsiebiorcodw Krajowego Rejestru Sgdowego pod numerem KRS 0000130748, NIP
6771022149 oraz REGON 350908122; kapitat zaktadowy w wysokosci 86 162 300,00
PLN w petni optacony; we wszystkich kwestiach dotyczgcych ochrony danych
osobowych moze sie Pan/Pani skontaktowad z wyznaczonym przez Spdtke
Inspektorem Ochrony Danych w wybrany przez siebie sposdb, tj. mailowo:
iodo@wislakrakow.com, pod nr telefonu: 12 630 76 00, takze korespondencyjnie lub

bezposrednio pod adresem ul. Reymonta 20, 30-059 Krakdw;




6.2. Dane osobowe sg przetwarzane zgodnie z Rozporzgdzeniem Parlamentu
Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osdéb
fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych (RODO).

6.3 Pozyskane przez Administratoréw dane osobowe Pana/Pani dotyczgce nie
stanowig danych wrazliwych i obejmujg w szczegdlnosci:

Imie i nazwisko.

Data urodzenia.

Adres e-mail.

Adres zamieszkania i adres do korespondenciji.
Miejsce zamieszkania.

IP-adres.

Nazwa uzytkownika Instagram i Discord.

O ile nie przekazat/-a nam Pan/Pani swoich danych osobowych osobiscie, Pana/Pani
dane osobowe zostaty Spdtce przekazane przez Pana/Pani pracodawce lub
zleceniodawce;

6.4. Dane osobowe sg wykorzystywane wytgcznie do nastepujgcych celéw:

Organizacja i przeprowadzenie turnieju;
Wydawanie nagrdéd dla zwyciezcéw;
Rozpatrywanie skarg uczestnikéw.

Za dodatkowg zgodg dane osobowe moga by¢ wykorzystywane do celdw
marketingowych i informacyjnych, w tym:

Dystrybucja wiadomosci przez e-mail;
Zarzadzanie programami lojalnosciowymi.

6.5. Pana/Pani dane osobowe bedg przetwarzane przez Administratoréw przez okres
niezbedny do wykonania umowy oraz okres przedawnienia roszczen zwigzanych z tg
umowag, chyba ze przepisy prawa (np. przepisy podatkowe) bedg wymagac
przechowywania Pana/Pani danych osobowych przez dtuzszy okres;

6.6 Pana/Pani dane osobowe mogag by¢ rédwniez przetwarzane w celu wypetnienia

cigzacych na Spoétce obowigzkdw prawnych wynikajgcych z ustaw rachunkowych i
podatkowych (zgodnie z art. 6 ust. 1 lit. c) RODO);




6.7. Wyrazenie zgody na przetwarzanie danych osobowych jest dobrowolne, ale
niezbedne do wziecia udziatu w turnieju. Odmowa lub niewyrazenie zgody na
przetwarzanie danych osobowych uniemozliwia udziat w turnieju.

6.8. Uczestnikom przystugujg nastepujgce prawa w odniesieniu do ich danych
osobowych:

Dostep do danych;

Korekcja danych;

Usuniecie danych;

Ograniczenie przetwarzania danych;
Mozliwos¢ przenoszenia danych;
Ztozenie skargi do organu nadzorczego.

6.9. Organizatorzy zobowigzujg sie:

Nie przekazywac danych osobom trzecim, z wyjatkiem przypadkdw przewidzianych w
przepisach i ustawach Rzeczypospolitej Polskiej.

Zapewnienie ochrony danych przy uzyciu technicznych i organizacyjnych
mechanizmdw bezpieczeristwa.

6.10 Pan/Pani ma prawo wnies¢ skarge do organu nadzorczego (Prezesa Urzedu
Ochrony Danych Osobowych), jesli przetwarzanie Pana/Pani danych osobowych przez
Spoétke bedzie narusza postanowienia RODO;.

6.11 Pana/Pani dane osobowe mogg zostac udostepnione wspdtpracujgcym ze Spdtka
dostawcom ustug i rozwigzan technicznych lub organizacyjnych (dostawcy ustug IT,
firmy kurierskie, pocztowe itp.), ustug ksiegowych, prawnych i doradczych zgodnie z
przepisami w zakresie ochrony danych osobowych oraz pod warunkiem zachowania
poufnosci;

6.12. Administratorzy danych osobowych nie planujg podejmowac decyzji, ktére
opiera€ sie bedg wytgcznie na zautomatyzowanym przetwarzaniu, w tym profilowaniu,
Pana/Pani danych osobowych oraz wywotywaé wobec Pana/Pani skutki prawne lub w
podobny sposéb na Pana/Panig wptywaé oraz nie zamierzajg przekazywac Pana/Pani
danych osobowych podmiotom z parnstw trzecich ani organizacjom

miedzynarodowym;




6.13 W przypadku zamiaru przetwarzania Pana/Pani danych osobowych w innych
celach niz wskazane powyzej, Administratorzy bedg zobowigzani do wykazania
odpowiedniej podstawy prawnej takiego przetwarzania.

6.14 Dodatkowe informacje na temat zasad przetwarzania danych osobowych przez
TS Wista Krakdéw S.A. znajdujg sie w ,,Polityce prywatnosci” dostepnej pod adresem
https://wislakrakow.com/regulaminy.

6.15 Dodatkowe informacje na temat zasad przetwarzania danych osobowych przez
Winners Sports Hub Polska Spdtka z Ograniczong Odpowiedzialnoscig znajdujg sie w
»Polityce prywatnosci” dostepnej pod adresem https://www.winnershub.net/pl/

privacy-policy.




