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1. Postanowienia Ogélne

11 Miedzynarodowy turniej CLA EuroCup (zwany dalej "turniejem") to
e-sportowe zawody, w ktorych udziat bierze czterech graczy z kazdej dywizji
ligi e-sportowej CyberLive!Arena ("CLA").

1.2 Kazdy turniej jest identyfikowany przez unikalny numer sezonu ("Sezon") i
trwa 21 dni kalendarzowych, podzielonych na cztery etapy:

a) CLA EuroCup ePitka Nozna Codzienne Eliminacje (Etap 1- Eliminacje):
Trwajacy 18 dni, jest to poczatkowa faza kwalifikacyjna.

b) CLA EuroCup ePitka Nozna Ostatnia Szansa (Etap 2 - Ostatnia Szansa):
Jednodniowa faza grupowa oferujgca ostatnig mozliwosc kwalifikacji.

c) CLA EuroCup ePitka Nozna Faza Grupowa (Etap 3 - Faza Grupowa):
Kolejna jednodniowa faza grupowa, ktéra dalej zaweza konkurencje.

d) CLA EuroCup ePitka Nozna Play-offy (Etap 4 - Play-offy): Ostatni
jednodniowy etap, podczas ktdrego wytaniany jest mistrz sezonu.

1.3 Kazdy turniej konczy sie wytonieniem jednego Zwyciezcy Sezonu.

1.4 Woszystkie etapy turnieju odbywaja sie na platformie PlayStation w
srodowisku symulatora sportowego EA Sports FC 25.

1.5 Turnigj jest otwarty dla graczy e-sportowych w wieku 18 lat i starszych,
ktorzy otrzymali odpowiedniag akredytacje i zgode organizatorow.

1.6 Wszystkie wydarzenia odbywaja sie w specjalistycznych obiektach
e-sportowych, gdzie uczestnicy i organizatorzy musza przestrzegac

ustanowionych standardoéw sanitarnych i higienicznych.

2. Procedura CLA EuroCup ePitka Nozna Codzienne Eliminacje

2.1 CLA EuroCup ePitka Nozna Codzienne Eliminacje to pierwszy
(kwalifikacyjny) etap turnieju. Etap ten trwa 18 dni kalendarzowych,
odbywajac sie od wtorku do pigtku przez okres trzech tygodni.

2.2 W tym etapie uczestnicy rywalizuja w trybie Kick-Off na poziomie trudnosci
Legendarnym, uzywajac ustawienia zespotu "Overall 95",

2.3 W ramach CLA EuroCup ePitka Nozna Codzienne Eliminacje uczestnicy
biorg udziat w serii meczoéw (zwanych dalej "seriami"). Serie te sg
prowadzone w systemie "kazdy z kazdym", gdzie uczestnicy graja ze soba

dwukrotnie.
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2.4 Zwyciezca kazdego meczu jest wytaniany w regulaminowym czasie gry.
"Regulaminowy czas gry" odnosi sie do dwoch potdwek, kazda sktadajaca
sie z dziewiecdziesieciu jednostek czasu w grze, co odpowiada dziesieciu
minutom rzeczywistego czasu. Dodatkowy czas przyznawany przez
wirtualnych sedziéw w grze moze byc¢ rowniez wliczony w ten
regulaminowy czas gry.

2.5 Po zakonczeniu regulaminowego czasu gry wyniki sg zapisywane w
statystykach serii. Jesli mecz zakonczy sie remisem, uczestnicy wybieraja
opcje "Zgodz sie na remis", bez stosowania dogrywki (Ztoty Gol, Klasyczna

czy Rzuty Karne).

3. Woylanianie Zwyciezcy Serii w CLA EuroCup ePitka Nozna

Codzienne Eliminacje

31 Punkty sg przyznawane graczom na podstawie wynikow meczow w
nastepujacy sposob:

a) Zwyciestwo: 3 punkty
b) Remis:1punkt
c) Porazka: O punktow

3.2 Jesli mecz nie moze sie odbyc lub zostac zakonczony z powodu sity wyzszej,
obaj uczestnicy otrzymuja O punktow.

3.3 W przypadkach, gdy mecz zostanie przerwany z powoddw technicznych,
wynik w momencie przerwania jest zapisywany w tabeli (sekcja Gole) i
uwzgledniany przy wytanianiu zwyciezcy serii.

3.4  Gdy dwoch uczestnikow osiggnie te sama liczbe punktdéw, pozycje w serii, w
tym zwyciezca i inne migjsca, sg okreslane na podstawie nastepujacych
kryteriow, w kolejnosci priorytetu:

a) R&znica bramek (gole strzelone minus gole stracone) we wszystkich
meczach serii

b) taczna liczba goli strzelonych we wszystkich meczach serii

c) Roznica bramek w bezposrednich meczach w serii

d) taczna liczba goli strzelonych w bezposrednich meczach w serii

e) Najwyzszy wspotczynnik zwyciestw we wszystkich udziatach w turnieju
ligi
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Wszystkie wyniki meczoéw sg zapisywane w internetowych statystykach turnieju,

ktore sg na biezagco aktualizowane.

4. Wytanianie Uczestnikéw CLA EuroCup ePitka Nozna Ostatnia

Szansa i Fazy Grupowej na podstawie wynikéw Codziennych

Eliminacji

41 Na podstawie wynikdow kazdej serii w CLA EuroCup ePitka Nozna Codzienne
Eliminacje uczestnicy otrzymuja Punkty EuroCup (zwane dalej "punktami")
zgodnie z ich miejscem:

a) Pierwsze migjsce - 3 punkty

b) Drugie miejsce -1 punkt

c) Trzecie miejsce - O punktow

4.2 Wyniki wszystkich serii sg zapisywane w tabeli liderow dywizji, ktora jest
aktualizowana po zakonczeniu kazdej serii.

4.3 W przypadkach, gdy uczestnicy maja te sama liczbe punktow w serii, ich
pozycje w tabeli liderow dywizji sg okreslane na podstawie nastepujacych
kryteriow, w kolejnosci:

a) R&znica bramek (gole strzelone minus gole stracone) we wszystkich
meczach rozegranych podczas CLA EuroCup ePitka Nozna Codzienne
Eliminacje

b) taczna liczba goli strzelonych we wszystkich meczach rozegranych
podczas CLA EuroCup ePitka Nozna Codzienne Eliminacje

c) R&znica bramek w bezposrednich meczach w CLA EuroCup ePitka
Nozna Codzienne Eliminacje

d) taczna liczba goli strzelonych w bezposrednich meczach w CLA
EuroCup ePitka Nozna Codzienne Eliminacje

e) Najwyzszy wspotczynnik zwyciestw we wszystkich udziatach w turnieju
ligi

4.4 Dwoch najlepszych graczy z kazdej dywizji awansuje automatycznie do
trzeciego etapu turnieju, czyli CLA EuroCup ePitka Nozna Fazy Grupowe,.
Uczestnicy, ktorzy zajeli trzecie i czwarte miejsce w kazdej dywizji,
przechodza do etapu CLA EuroCup ePitka Nozna Ostatnia Szansa, tworzac

jedna grupe na ten kolejny etap.
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4.5 Jesli gracz, ktory zakwalifikowat sie przez Codzienne Eliminacje, nie moze
kontynuowac udziatu w turnieju z powodu nieprzewidzianych okolicznosci,
jego miejsce jest przyznawane kolejnemu najwyzej sklasyfikowanemu

graczowi w tabeli liderow dywizji.

5. Okolicznosci Sity Wyzszej w CLA EuroCup ePitka Nozna

Codzienne Eliminacje

51 Jesli zaplanowany mecz nie moze sie odbyc¢ z powodu problemaow
technicznych, jest oznaczony jako "Odwotany" i nie zostanie przetozony.

52 Jesli problemy techniczne pojawig sie podczas meczu z aktywnym
wynikiem, czynigc go niemozliwym do zakonczenia, mecz jest uznawany za
"Przerwany". Wynik przerwanego meczu jest zapisywany w oficjalnych
statystykach; jednak nie jest wytaniany zwyciezca. Przerwane mecze nie sa
przektadane i zachowuja status "Przerwany".

53 Mecz moze zostac¢ wznowiony tylko w okreslonych okolicznosciach, jesli
problem zostanie zidentyfikowany przed rozpoczeciem lub zakonczeniem
pierwszej potowy:

a) Mecz nie rozpoczat sie zgodnie z harmonogramem
b) Wybrano niewtasciwg druzyne
c) Ustalono nieprawidtowy sktad druzyny

d) Niewtasciwie wybrano strony gospodarza/goscia
We wszystkich innych przypadkach mecz zostanie uznany za "Odwotany".

54 W przypadkach, gdy gracz nie moze uczestniczyC z powodu sity wyzszej,
moze zostac zorganizowane pilne zastepstwo. Wszelkie wczesniej zdobyte
punkty sg przekazywane graczowi zastepujacemu.

55 Jesli zastepstwo nie jest mozliwe, seria jest kontynuowana bez pierwotnie

zaplanowanego uczestnika.




6.1

6.2

6.3

6.4

6.5

6.6

6.7

7.1

Postanowienia Ogélne dla CLA EuroCup ePitka Nozna

Ostatnia Szansa, Fazy Grupowej i Play-offow

Etapy CLA EuroCup ePitka Nozna Ostatnia Szansa, Faza Grupowa i Play-offy

sg prowadzone online. Uczestnicy rywalizujg w trybie Ultimate Team na

poziomie trudnosci Legendarnym, uzywajac funkcji Competitive Mode.

Dla meczéw domowych rézne serwery sg przypisane wedtug dywizji:

a) Dywizja chorwacka —serwer Frankfurt

b) Dywizje ukrainska i rumunska — serwer Warszawa

c) Dywizja polska —serwer Paryz

d) Dywizja rumunska (dla konkretnych meczéw) — serwer Frankfurt

Podczas etapow CLA EuroCup ePitka Nozna Ostatnia Szansa, Fazy

Grupowej i Play-offow uczestnicy reprezentuja jedna z czterech druzyn.

Nazwa kazdej druzyny zawiera identyfikator dywizji (UA dla Ukrainy, HR dla

Chorwacji, PL dla Polski, RO dla Rumunii) oraz numer kolejny (np. "UA Team

1").

Przydziaty druzyn sg oparte na wynikach uczestnikow w CLA EuroCup

ePitka Nozna Codzienne Eliminacje i pozostajg niezmienne do zakonczenia

turnieju.

Format meczdw rézni sie w zaleznosci od etapu:

a) Ostatnia Szansa i Faza Grupowa: Mecze odbywaja sie w formacie Best
of 2 (BO2).

b) b) Play-offy: Mecze s3 rozgrywane w formacie Best of 3 (BO3).

Kazdy mecz jest rozgrywany do wytonienia zwyciezcy. Jesli zwyciezca nie

zostanie wytoniony w czasie regulaminowym, mecz przechodzi do serii

rzutéw karnych.

"Regulaminowy czas gry" sktada sie z dwoch potéwek po dziewiecdziesiat

jednostek czasu w grze, co odpowiada dwunastu minutom rzeczywistego

czasu. Dodatkowy czas przyznawany przez wirtualnych sedziéw jest

rowniez wliczany w regulaminowy czas gry.

Procedura CLA EuroCup ePitka Nozna Etap Ostatniej Szansy

CLA EuroCup ePitka Nozna Ostatnia Szansa to drugi (grupowy) etap
turnieju, odbywajacy sie w soboty co trzy tygodnie. Etap ten jest otwarty dla
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graczy, ktorzy zajeli trzecie i czwarte miejsce w kazdej dywizji na podstawie
wynikow CLA EuroCup ePitka Nozna Codzienne Eliminacje.

7.2 Na tym etapie tworzy sie grupe, w ktorej uczestnicy rywalizuja w seriach
Best of 2 (BO2) w systemie "kazdy z kazdym". W kazdej serii BO2 uczestnicy
graja jeden mecz u siebie i jeden na wyjezdzie.

7.3  Wszystkie wyniki meczdw i serie sg zapisywane w tabeli grupowej, ktora jest
na biezaco aktualizowana online.

7.4 Punkty sg przyznawane na podstawie wynikow meczow:

a) Zwyciestwo: 3 punkty
b) Remis:1punkt
c) Porazka: O punktow

7.5 Jesli kilku uczestnikow zgromadzi te sama liczbe punktow, ich pozycje w
tabeli grupowej sg okreslane przez:

a) ROznice bramek (gole strzelone minus gole stracone) we wszystkich
meczach etapu CLA EuroCup ePitka Nozna Ostatnia Szansa

b) taczna liczbe goli strzelonych we wszystkich meczach etapu CLA
EuroCup ePitka Nozna Ostatnia Szansa

c) Ro6znice bramek w bezposrednich spotkaniach w ramach etapu CLA
EuroCup ePitka Nozna Ostatnia Szansa

7.6 Czterech najlepszych uczestnikdow w grupie awansuje do kolejnego etapu,
czyli CLA EuroCup ePitka Nozna Fazy Grupowe).

7.7  Uczestnicy, ktdrzy zajeli miejsca od pigtego do dsmego w grupie, sa

eliminowani z turnieju.

8. Procedura CLA EuroCup ePitka Nozna Faza Grupowa

8.1 CLA EuroCup ePitka Nozna Faza Grupowa to trzeci (grupowy) etap turnieju,
odbywajacy sie w niedziele co trzy tygodnie.

8.2 Uczestnikami Fazy Grupowej sg gracze, ktorzy zajeli pierwsze i drugie
miejsca w swoich dywizjach na podstawie wynikow CLA EuroCup ePitka
Nozna Codzienne Eliminacje, a takze gracze, ktorzy zajeli miejsca od
pierwszego do czwartego w CLA EuroCup ePitka Nozna Ostatnia Szansa.

tacznie w tym etapie rywalizuje 12 graczy z 4 dywizji.
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83 Tworzone sg dwie grupy: Grupa A i Grupa B. Gracze s3 przydzielani do tych
grup losowo, z zasadg, ze w jednej grupie nie moze by¢ wiecej niz dwoch
reprezentantow tej samej dywizji.

8.4 W Fazie Grupowej uczestnicy rywalizujg w seriach Best of 2 (BO2) w
systemie "kazdy z kazdym", z kazda serig obejmujaca jeden mecz u siebie i
jeden na wyjezdzie.

85 Wszystkie wyniki meczdw i serie sg zapisywane w tabeli grupowej, ktora jest
na biezaco aktualizowana online.

8.6 Punkty sg przyznawane na podstawie wynikow meczow:

a) Zwyciestwo: 3 punkty
b) Remis: 1 punkt
c) Porazka: O punktow

8.7 W przypadku remisu punktowego, pozycje w tabeli grupowej sg okreslane
przez:

a) ROznice bramek (gole strzelone minus gole stracone) we wszystkich
meczach etapu CLA EuroCup ePitka Nozna Faza Grupowa

b) taczna liczbe goli strzelonych we wszystkich meczach etapu CLA
EuroCup ePitka Nozna Faza Grupowa

c) Roznice bramek w bezposrednich spotkaniach w ramach etapu CLA
EuroCup ePitka Nozna Faza Grupowa

8.8 Dwoch najlepszych graczy z kazdej grupy awansuje do gornej drabinki CLA
EuroCup ePitka Nozna Play-offéow, rywalizujgc nastepnego dnia. Uczestnicy,
ktorzy zajeli miejsca od trzeciego do szdstego w kazdej grupie, kontynuuja

rywalizacje w dolnej drabince Play-offow.

9. Okolicznosci Sity Wyzszej w CLA EuroCup ePitka Nozna Faza

Grupowa

9.1 Jesli zaplanowany mecz nie moze sie odbyc¢ z powodu problemow
technicznych, jest oznaczony jako "Odwotany" i nie zostanie przetozony.

9.2 W przypadkach, gdy problemy techniczne pojawia sie podczas trwajacego
meczu, potagczenie jest przywracane, a mecz wznawiany od minuty, w ktorej
nastgpito roztaczenie. Jesli przerwa nastgpi podczas serii rzutow karnych,

mecz zostanie wznowiony od ostatniej minuty czasu regulaminowego, a

8



uczestnicy muszg rozegrac¢ do wyniku, ktory byt zapisany w momencie
roztgczenia.

9.3 Jesli gracz nie moze uczestniczy¢ w zaplanowanym meczu z powodu Sity
wyzszej, otrzyma techniczng porazke (niezaleznie od wczesniejszych
wynikdow serii). Jesli gracz nie moze kontynuowac udziatu w turnieju z
powodu sity wyzszej, nie zostanie zorganizowane zastepstwo, a techniczna

porazka zostanie przypisana mu za wszystkie pozostate mecze.

10. Procedura CLA EuroCup ePitka Nozna Play-offy

10.1 CLA EuroCup ePitka Nozna Play-offy to czwarty i ostatni etap turnieju,
odbywajacy sie w kazdy poniedziatek, trzy tygodnie po poprzednim etapie.
Zwyciezca tego etapu zostaje mistrzem sezonu.

10.2 Na podstawie wynikéw CLA EuroCup ePitka Nozna Fazy Grupowej, gracze
sg rozmieszczeni w drabince Podwdjnej Eliminacji na Play-offy.

10.3 Tworzenie Gornej Drabinki:

a) Gracz z pierwszego miejsca w Grupie A gra z graczem z drugiego
miejsca w Grupie B.

b) Gracz z drugiego miejsca w Grupie A gra z graczem z pierwszego
miejsca w Grupie B.

10.4 Tworzenie Dolnej Drabinki:

a) Gracz ztrzeciego miejsca w Grupie A gra z graczem z szostego miejsca
w Grupie B.

b) Gracz z czwartego miejsca w Grupie A gra z graczem z pigtego migjsca
w Grupie B.

c) Gracz z pigtego miejsca w Grupie A gra z graczem z czwartego miejsca
w Grupie B.

d) Gracz z szoéstego miejsca w Grupie A gra z graczem z trzeciego miejsca
w Grupie B.

10.5 Wszystkie serie w CLA EuroCup ePitka Nozna Play-offy sg rozgrywane w
formacie Best of 3 (BO3), z kazdym meczem rozgrywanym do wytonienia
zwyciezcy. Jesli zwyciezca nie zostanie wytoniony w czasie regulaminowym,
o wyniku decyduje seria rzutéw karnych.

10.6 Gracz rozpoczynajacy serie u siebie jest umieszczony na gorze drabinki serii.
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10.7 Gracze, ktorzy przegrajg serie w gornej drabince, przechodza do dolnej
drabinki, aby kontynuowac rywalizacje, podczas gdy gracze, ktorzy
przegraja serie w dolnej drabince, sa eliminowani z turniegju.

10.8 Wszystkie wyniki meczow i serie sg zapisywane w tabeli turniejowej, ktora

jest aktualizowana w czasie rzeczywistym online.

1. Okolicznosci Sity Wyzszej w CLA EuroCup ePitka Nozna
Play-offy

1.1 W przypadkach, gdy problemy techniczne pojawia sie podczas trwajagcego
meczu, potaczenie jest przywracane, a mecz wznawiany od minuty, w ktorej
nastgpito roztgczenie.

1.2 Jesli zaplanowany mecz nie moze sie odbyc¢ z powodu problemadw
technicznych, ktérych rozwigzanie potrwa wiecej niz dwie godziny,
organizator moze zdecydowac o wczesniejszym zakonczeniu turnieju bez
wytonienia zwyciezcy. W takim przypadku caty sezon turniejowy zostanie
uznany za odwotany.

11.3 Jesli gracz nie moze uczestniczyC¢ w meczu z powodu sity wyzszej, otrzyma

technicznga porazke i zostanie wyeliminowany z turnieju.

12. Przestrzeganie Zasad Fair Play

121 Uczestnikom turnieju surowo zabrania sie uczestniczenia w ustawianiu
meczow lub jakichkolwiek ustaleniach, ktdre z gory okreslajg wyniki
mMeczow, naruszajac zasady integralnosci sportowej i uczciwosci.
Jakakolwiek proba wptywania na wyniki meczdw, niezaleznie od formy czy
poziomu zaangazowania gracza, stanowi powazne naruszenie regulaminu
turnieju.

12.2 Woszystkie druzyny i uczestnicy sg zobowigzani do przestrzegania zasad fair
play, okazywania szacunku przeciwnikom oraz wypetniania swoich
obowigzkdéw w dobrej wierze, w pethej zgodnosci z zasadami turnieju.

12.3 Jesli jakikolwiek uczestnik zostanie uznany za winnego udziatu w
ustawianiu meczoéw lub innych dziatan majacych na celu manipulowanie
wynikami gier, zostanie natychmiast zdyskwalifikowany z biezacego

turnieju i zbanowany we wszystkich przysztych zawodach organizowanych
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pod auspicjami federacji UCEF, ESUH, STEP oraz ligi CyberLive! Arena.

Dyskwalifikacja jest ostateczna i nie podlega odwotaniu.




