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1. Dispozitii Generale

11 Turneul international CLA EuroCup (denumit in continuare ,turneul”) este o
competitie de esports in care participa patru jucatori din fiecare divizie a
ligii de esports CyberLive!Arena (,CLA").

1.2 Fiecare turneu este identificat printr-un numar unic de sezon (,Sezon”") si se
desfasoara pe o perioada de 21 de zile calendaristice, impartita in patru
etape:

a) CLA EuroCup eBaschet Calificari Zilnice (Etapa 1 - Calificari): Prima
etapa de calificare, care dureaza 18 zile.

b) CLA EuroCup eBaschet Ultima Sansa (Etapa 2 - Ultima Sansa): O etapa
de grup de o singura zi care ofera o ultima oportunitate de calificare.

c) CLA EuroCup eBaschet Faza Grupelor (Etapa 3 - Faza Grupelor): O alta
etapa de grup de o singura zi care reduce si mai mult numarul
participantilor.

d) CLA EuroCup eBaschet Finala de Sase (Etapa 4 - Finala de Sase): Etapa
finala de o zi in care este desemnat campionul sezonului.

1.3 Fiecare turneu se incheie cu desemnarea unui Castigator al Sezonului.

1.4 Toate etapele turneului au loc pe platforma PlayStation in mediul
simulatorului sportiv NBA 2K.

1.5 Turneul este deschis jucatorilor de esports care au cel putin 18 ani si au
obtinut acreditarea si aprobarea necesare din partea organizatorilor.

1.6 Toate evenimentele se desfasoara in locatii specializate pentru esports,
unde participantii si organizatorii trebuie sa respecte standardele sanitare

si igienice stabilite.

2. Procedura pentru CLA EuroCup eBaschet Calificari Zilnice

21 CLA EuroCup eBaschet Calificari Zilnice reprezinta prima etapa (calificari) a
turneului. Aceasta etapa dureaza 18 zile calendaristice si are loc de marti
pana vineri pe o perioada de trei saptamani.

2.2 n aceastd etap3, participantii concureaza in modul Play Now la nivelul de
dificultate Superstar.

2.3 n cadrul CLA EuroCup eBaschet Calificari Zilnice, participantii iau parte la o

serie de meciuri (denumite in continuare ,serii"). Aceste serii sunt
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desfasurate in format round-robin, fiecare participant jucand doua runde
impotriva fiecarui adversar.

2.4 Castigatorul unui meci este determinat in timpul jocului regulat, care
include patru sferturi a cate cinci minute fiecare, insumand 20 de minute
de timp de joc. In caz de egalitate, perioadele de prelungiri dureaza cate
trei minute fiecare. Tot timpul de joc este masurat in timp real.

2.5 Daca un meci se incheie la egalitate in timpul de joc regulat, concurentii
trec la prelungiri, continuand pana cand un jucator obtine un avantaj de cel
putin un punct.

2.6 Daca nu este determinat niciun castigator dupa patru perioade de
prelungiri, urmatorul meci programat este anulat.

27 La sfarsitul timpului de joc regulat, rezultatul este inregistrat in statisticile

seriei.

3. Determinarea Castigatorului Seriei in CLA EuroCup eBaschet
Calificari Zilnice

3.1 Procentajul de victorii pentru fiecare participant este calculat pe baza
rezultatelor tuturor meciurilor jucate in cadrul seriei.

3.2 Daca circumstantele neprevazute fac imposibila inceperea sau finalizarea
unui meci, fiecarui participant i se atribuie 0% la procentajul general de
victorii.

3.3 Daca un meci este intrerupt din motive tehnice, rezultatele participantilor
din momentul opririi sunt inregistrate in clasamentul turneului (in
sectiunea ,Puncte”) si luate in considerare pentru determinarea
castigatorului turneului.

3.4 Daca doi participanti au acelasi numar de puncte, castigatorul seriei si
toate celelalte pozitii din clasamentul turneului sunt stabilite dupa cum
urmeaza:

a) Dupa diferenta de puncte (marcate vs. primite) in toate meciurile
jucate in serie.
b) Dupa numarul total de puncte marcate in toate meciurile jucate in

serie.



c) Dupa diferenta de puncte (marcate vs. primite) in meciurile directe din
cadrul seriei.
d) Dupa cel mai mare procentaj de victorii In toate aparitiile din turneele
ligii.
3.5 Rezultatele tuturor meciurilor sunt inregistrate in statisticile turneului, care

sunt actualizate continuu in timp real.

4. Determinarea Participantilor pentru CLA EuroCup eBaschet
Ultima Sansa si CLA EuroCup eBaschet Faza Grupelor pe baza

rezultatelor CLA EuroCup eBaschet Calificari Zilnice

4.1 La sfarsitul fiecarei serii, participantii primesc puncte EuroCup (denumite in
continuare ,puncte”) pe baza clasamentului final:
a) Loculintdi- 3 puncte
b) Locul doi-1punct
c) Locultrei-0 puncte
4.2 Rezultatele tuturor seriilor sunt inregistrate in clasamentul diviziei, care
este actualizat la sfarsitul fiecarei serii.
4.3 Daca mai multi participanti au acelasi numar de puncte la sfarsitul seriei,
pozitiile in clasamentul diviziei sunt stabilite dupa cum urmeaza:
a) Dupa diferenta de puncte (marcate vs. primite) in toate meciurile
jucate in etapa CLA EuroCup eBaschet Calificari Zilnice.
b) Dupa numarul total de puncte marcate in toate meciurile jucate in
etapa CLA EuroCup eBaschet Calificari Zilnice.
c) upa diferenta de puncte (marcate vs. primite) in meciurile directe
jucate in etapa CLA EuroCup eBaschet Calificari Zilnice.
d) Dupa cel mai mare procentaj de victorii in toate turneele ligii.
4.4 Participantii care ocupa locurile intai si al doilea in diviziile lor avanseaza
automat la a treia etapa a turneului: CLA EuroCup eBaschet Faza Grupelor.
4.5 Participantii care ocupa locurile trei si patru in diviziile lor formeaza un
singur grup In etapa urmatoare a turneului: CLA EuroCup eBaschet Ultima
Sansa.
4.6 Daca un jucator calificat in timpul CLA EuroCup eBaschet Calificari Zilnice

Nnu poate continua in turneu din cauza unor circumstante neprevazute,
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locul sau este ocupat de urmatorul jucator cel mai bine clasat din

clasamentul diviziei.

5. Circumstante de Forta Majora in timpul CLA EuroCup

eBaschet Calificari Zilnice

51 Daca un meci programat nu poate avea loc din cauza unor probleme
tehnice, acesta este marcat ca ,Anulat” si nu va fi reprogramat.

52 Daca apar probleme tehnice in timpul unui meci cu scor activ, care fac
imposibila finalizarea acestuia, meciul este considerat ,intrerupt”. Scorul
unui meci intrerupt este inregistrat in statisticile oficiale; cu toate acestea,
nu este declarat un castigator. Meciurile intrerupte nu sunt reprogramate si
isi pastreaza statutul ,Intrerupt”.

53 Un meci poate fi reluat doar in anumite circumstante, daca problema este
identificata inainte de Inceputul sau sfarsitul primei jumatati:

a) Meciul nu ainceput conform programului.

b) Afost selectata o echipa incorecta.

c) Afostdeterminata o compozitie incorecta a echipei.
d) Echipele gazda/oaspete au fost selectate incorect.

In toate celelalte cazuri, meciul va fi considerat ,Anulat”.

5.4 In cazurile in care un jucdtor nu poate participa din cauza fortei majore, se
poate aranja o inlocuire de urgenta. Orice puncte castigate anterior sunt
transferate catre jucatorul care il inlocuieste.

55 Dacainlocuirea nu este posibila, seria continua fara participantul

programat initial.

6. Dispozitii Generale pentru CLA EuroCup eBaschet Ultima
Sansa, CLA EuroCup eBaschet Faza Grupelor si CLA EuroCup

eBaschet Finala de Sase
6.1 Etapele CLA EuroCup eBaschet Ultima Sansa, CLA EuroCup eBaschet Faza
Grupelor si CLA EuroCup eBaschet Finala de Sase se desfasoara online.

6.2 Participantii concureaza in modul ,My Team” la nivelul de dificultate

.Superstar”, cu aplicarea regulilor ,Limited”.
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6.3 Limitarile de reguli sunt revizuite de organizator o data la trei sezoane.

6.4 Meciurile sunt gazduite pe serverul ,2K Sports”.

6.5 Intimpul etapelor CLA EuroCup eBaschet Ultima Sansa, CLA EuroCup
eBaschet Faza Grupelor si CLA EuroCup eBaschet Finala de Sase,
participantii din fiecare divizie pot reprezenta una dintre cele patru echipe.
Numele echipelor includ identificatorul diviziei (UA - Ucraina, HR - Croatia,
PL - Polonia, RO - Romania) si un numar secvential (de exemplu, ,UA Team
1).

6.6 Echipele sunt alocate participantilor din aceeasi divizie pe baza rezultatelor
lor din CLA EuroCup eBaschet Calificari Zilnice. Odata alocata, echipa
ramane cu participantul pana la finalul turneului si nu poate fi schimbata.

6.7 Meciurile din etapele CLA EuroCup eBaschet Ultima Sansa, CLA EuroCup
eBaschet Faza Grupelor si CLA EuroCup eBaschet Finala de Sase sunt
jucate in format Best of 2 (denumit in continuare ,,Bo2").

6.8 Fiecare meci din serie este jucat pana la determinarea unui castigator.
Daca meciul se termina la egalitate in timpul regulat, participantii trec la
prelungiri, continuand pana cand unul dintre ei obtine un avantaj de cel
putin un punct. Numarul de prelungiri dintr-un meci este nelimitat.

6.9 Castigatorul unui meci este determinat in timpul regulat, care consta din
patru sferturi a cate cinci minute fiecare, insumand un total de 20 de
minute de joc. Fiecare perioada de prelungire dureaza trei minute de joc.

Tot timpul de joc este masurat in timp real.

7. Procedura pentru CLA EuroCup eBaschet Ultima Sansa

71 CLA EuroCup eBaschet Ultima Sansa este a doua etapa (grupa) a turneului,
care are loc sambata, o data la trei saptamani.

7.2 Jucatorii care termina pe locurile trei si patru in diviziile lor respective in
timpul CLA EuroCup eBaschet Calificari Zilnice avanseaza la etapa CLA
EuroCup eBaschet Ultima Sansa.

73 La etapa CLA EuroCup eBaschet Ultima Sansa este format un singur grup.

7.4 Participantii concureaza in Bo2 serii conform formatului round-robin, unde
fiecare jucator joaca impotriva fiecarui adversar. In fiecare serie, un meci

este jucat ,acasa” si celalalt ,in deplasare”.
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7.5 Punctele sunt atribuite in functie de rezultatul meciurilor:
a) Victorie: 3 puncte
b) Egalitate: 1 punct
c) Infrangere: 0 puncte
7.6 Daca mai multi participanti au acelasi numar de puncte, pozitiile lor in
clasamentul grupei sunt determinate dupa cum urmeaza:
a) Dupa diferenta de puncte (marcate vs. primite) in toate meciurile
Jjucate in etapa CLA EuroCup eBaschet Ultima Sansa.
b) Dupa numarul total de puncte marcate in toate meciurile jucate in
etapa CLA EuroCup eBaschet Ultima Sansa.
c) Dupa diferenta de puncte (marcate vs. primite) in meciurile directe din
etapa CLA EuroCup eBaschet Ultima Sansa.
d) Dupa cel mai mare procentaj de victorii in toate meciurile din liga.
7.7 Participantii care ocupa locurile de la unu la patru in grupa avanseaza la
etapa urmatoare: CLA EuroCup eBaschet Faza Grupelor.
7.8 Participantii care ocupa locurile de la cinci la opt in grupa sunt eliminati din

turneu.

8. Procedura pentru CLA EuroCup eBaschet Faza Grupelor

8.1 CLA EuroCup eBaschet Faza Grupelor reprezinta a treia etapa a turneului,
care are loc duminica, o data la trei saptamani.

8.2 Lista participantilor la CLA EuroCup eBaschet Faza Grupelor este formata
din jucatorii care au ocupat locurile intai si al doilea in diviziile lor in timpul
CLA EuroCup eBaschet Calificari Zilnice, precum si din jucatorii care au
ocupat locurile de la unu la patru in etapa de grupa a CLA EuroCup
eBaschet Ultima Sansa.

8.3 Un total de doisprezece jucatori din patru divizii participa la CLA EuroCup
eBaschet Faza Grupelor.

8.4 In cadrul CLA EuroCup eBaschet Faza Grupelor, se formeaza trei grupe a
cate patru participanti: Grupa A, Grupa B si Grupa C. Jucatorii sunt
repartizati aleatoriu Tn grupe, cu o regula: nu pot exista mai mult de doi

jucatori din aceeasi divizie in aceeasi grupa.
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8.5 Participantii concureaza in serii Bo2 conform formatului round-robin, unde
fiecare jucator joaca impotriva fiecarui adversar din grupa sa. Fiecare serie
consta intr-un meci ,acasa” si unul ,in deplasare”.

8.6 Punctele sunt atribuite in functie de rezultatul meciurilor:

a) Victorie: 3 puncte
b) Egalitate: 1 punct
c) nfrangere: 0 puncte

8.7 Daca mai multi participanti au acelasi numar de puncte, pozitiile lor in
clasamentul grupei sunt determinate dupa cum urmeaza:

a) Dupa diferenta de puncte (marcate vs. primite) in toate meciurile
jucate in etapa CLA EuroCup eBaschet Faza Grupelor.

b) Dupa numarul total de puncte marcate in toate meciurile jucate in
etapa CLA EuroCup eBaschet Faza Grupelor.

c) Dupa diferenta de puncte (marcate vs. primite) in meciurile directe din
etapa CLA EuroCup eBaschet Faza Grupelor.

d) Dupa cel mai mare procentaj de victorii in toate meciurile din liga.

8.8 Participantii care ocupa locurile intdi si al doilea n grupele lor avanseaza la
etapa finala a turneului: CLA EuroCup eBaschet Finala de Sase. Restul

jucatorilor sunt eliminati din turneu.

9. Circumstante de Forta Majora in CLA EuroCup eBaschet Faza

Grupelor

91 Daca un meci programat nu poate avea loc din cauza unor probleme
tehnice, acesta este declarat ,Anulat”. Meciurile anulate nu sunt
reprogramate siisi pastreaza statutul de ,Anulat”.

9.2 Daca apar probleme tehnice in timpul unui meci, acesta este anulat, iar
echipei gazda i se atribuie o infrangere tehnica.

9.3 Daca un jucator inregistrat intarzie la un meci sau nu poate participa la
primul meci din serie din cauza circumstantelor de forta majora, i se
atribuie o infrangere tehnica pentru intreaga serie.

9.4 Daca un jucator inregistrat nu poate continua sa participe la turneu din
cauza circumstantelor de forta majora, nu se face nicio inlocuire, iar

jucatorului i se atribuie o infrangere tehnica pentru toate meciurile ramase.
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10. Procedura pentru CLA EuroCup eBaschet Finala de Sase

10.1 CLA EuroCup eBaschet Finala de Sase reprezinta a patra si ultima etapa a
turneului, care are loc lunea, o data la trei saptamani. Castigatorul acestei
etape este incoronat campion al sezonului.

10.2 Pe baza rezultatelor din CLA EuroCup eBaschet Faza Grupelor, jucatorii
sunt repartizati intr-un singur grup.

10.3 Participantii concureaza in serii Bo2 conform formatului round-robin, unde
fiecare jucator joaca impotriva fiecarui adversar. Fiecare serie include un
meci ,acasa” si unul ,in deplasare”.

10.4 Rezultatele tuturor meciurilor, precum si rezultatele seriilor, sunt
inregistrate in clasamentul turneului, care este actualizat continuu in timp
real.

10.5 Punctele sunt atribuite in functie de rezultatul meciurilor:

a) Victorie: 3 puncte
b) Egalitate: 1 punct
c) Infrangere: 0 puncte

10.6 Daca mai multi participanti au acelasi numar de puncte, pozitiile lor in
clasamentul turneului sunt determinate dupa cum urmeaza:

a) Dupa diferenta de puncte (marcate vs. primite) in toate meciurile din
etapa CLA EuroCup eBaschet Finala de Sase.

b) Dupa numarul total de puncte marcate in toate meciurile din etapa
CLA EuroCup eBaschet Finala de Sase.

c) Dupa diferenta de puncte (marcate vs. primite) in meciurile directe din
etapa CLA EuroCup eBaschet Finala de Sase.

d) Dupa cel mai mare procentaj de victorii in toate meciurile din liga.

10.7 Participantul care ocupa primul loc in etapa CLA EuroCup eBaschet Finala

de Sase pe baza rezultatelor obtinute in serii este declarat campion al

sezonului.




1. Circumstante de Forta Majora in CLA EuroCup eBaschet

Finala de Sase

111 Daca un meci programat sau aflat in desfasurare nu poate avea loc din
cauza unor probleme tehnice, meciul se anuleaza, iar echipei gazda i se
atribuie o infrangere tehnica.

11.2 Dacg, din cauza unor circumstante de forta majora, un jucator inregistrat
intarzie la meci sau nu poate participa la primul meci al seriei, i se va atribui
o infrangere tehnica in serie.

11.3 Daca un jucator nu poate participa la un meci din cauza fortei majore,

acesta va primi o infrangere tehnica si va fi eliminat din turneu.

12. Respectarea Principiilor de Fair Play

12.1 Participantilor la turneu le este strict interzis sa se implice in aranjamente
de meciuri sau in orice intelegeri care determina dinainte rezultatele
meciurilor, incalcand principiile integritatii si corectitudinii sportive. Orice
incercare de a influenta rezultatele meciurilor, indiferent de forma sau de
nivelul de implicare al jucatorilor, constituie o incalcare grava a
regulamentului turneului.

12.2 Toate echipele si participantii sunt obligati sa respecte principiile de fair
play, sa demonstreze respect fata de adversari si sa-si indeplineasca
responsabilitatile cu buna-credinta, in conformitate deplina cu regulile
turneului.

12.3 Daca se constata ca un participant s-a implicat in aranjamente de meciuri
sau in alte actiuni menite sa manipuleze rezultatele jocurilor, acesta va fi
descalificat imediat din turneul curent si va primi interdictia de a participa

la toate competitiile viitoare organizate de federatiile UCEF, ESUH, STEP si

liga CyberLivelArena. Descalificarea este definitiva si nu poate fi contestata.




